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No retédngulo Grid Spacing, defina o espaco entre as linhas de grade, aumentando ou diminuindo o
numero de unidades na caixa Units.

No retangulo Zoom Factor, defina o fator de zoom, digitando o nimero que determinara quantas
vezes o desenho sera aumentado ou diminuido.

Guia Background Image

Na guia Background Image, escolha a imagem para ser colocada de fundo de tela, definindo a
posi¢do ou ajustando o desenho no tamanho de janela.

Figura 8.5. Propriedades de Imagem

Selecione a opgéo Select New Image para escolher um bitmap como imagem de fundo de tela. A
caixa de dialogo Open abrira para selecionar o arquivo.

Selecione a opg¢éo Delete Current Image para apagar a imagem que estiver sendo usada na area
de desenho.

Selecione a opcdo Uses Transparency para selecionar uma cor da imagem como transparente.
Clique no retangulo Color para abrir a paleta de cores e selecionar a cor.

Defina as propriedades de visualizag&o, tais como colocar a imagem em uma determinada posicao,
ou estica-la no tamanho da janela:

e Center Image: posiciona a imagem no centro da area de desenho.

e Stretch Image to Window Size: altera o tamanho da imagem até ajusta-la ao tamanho da
janela.

e Stretch Window to Image Size: altera o tamanho da janela de documento até ajusta-la ao
tamanho da imagem.

e Place Image At: define a posicdo da imagem dentro da area de desenho. Para definir a
posicdo horizontal, digite ou selecione um valor na caixa X. Para definir a posicdo vertical,
digite ou selecione um valor na caixa Y.

No retangulo Settings Above For, defina a posicdo da imagem para toda a area de desenho,
selecionando a opgao Whole Drawing, ou para cada pagina de impressao, selecionando a opgao
Each Printable Page.
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Propriedades do Objeto

Esta se¢do mostrard uma breve explicagdo sobre as propriedades do objeto. Por exemplo, é
possivel modificar a posi¢do, o tamanho, a cor da linha, a cor de preenchimento e os atributos do
texto de um bloco desenhado na janela de Estratégia.

Cligue com o botdo direito do mouse no bloco ou objeto na janela de Estratégia e clique
Properties. A caixa de didlogo Object Properties sera mostrada.

Object Properties - One Dbject is Selected

General | Line | Fil | Test Atributes |

Pozition Size

e IE? 3: Width: (111 -
|92 - Height: IBEI 3:

ok I Cancel Apply Help

Figura 8.6. Propriedades do Objeto

Depois de editar as propriedades, clique Ok para confirmar as alteracdes e fechar a caixa de
dialogo.

Clique Apply para aplicar as mudangas e poder visualizar as mudancas na janela de Estratégia
sem fechar a caixa de didlogo das propriedades. N&o é possivel desfazer as alteragbes depois de
clique neste botéo.

Clique Cancel para descartar as alteragdes e fechar a caixa de didlogo. ATENCAOQ! As alteracdes
ndo serdo descartadas se o usudrio clicou Apply antes de clicar Cancel.

As guias Line, Fill e Text Attributes tém trés botdes adicionais, que estardo disponiveis quando ao
menos um atributo de objeto for alterado:

e Inherit: aplica a configuracéo padréo ao objeto.
e Revert: retorna as propriedades a configuracdo anterior.

e Set As Default: aplica a configurag@o atual como configuragédo padrao para os objetos.

Guia General

Na guia General, é possivel alterar com precis@o a posi¢do e o tamanho do objeto selecionado. A
barra de Status, na parte inferior da janela do Syscon, exibe informacdes sobre a localizagdo do
cursor, enquanto o mouse é movido pela a janela de Estratégia.
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Object Properties - One Object is Selected

Gereral |Line | Fil | Testdtributes |
Position Size

% e || widh 111 =
vz =| |Heig[m =

o]

Cancel Apply Help

Figura 8

No retéangulo Position defina:

.7. Propriedades Gerais

e A posicao horizontal do objeto, digitando ou selecionando um ndmero na caixa X.
e A posicao vertical do objeto, digitando ou selecionando um ndmero na caixa Y.

No retangulo Size defina:

e A largura do objeto, digitando ou selecionando um ndmero de unidades horizontais na

caixa Width. (A largura minima sdo 75 unidades)

e A altura do objeto, digitando ou selecionando um numero de unidades verticais na caixa

Height. (O comprimento minimo sdo 44 unidades)

Guia Line

Na guia Line, altere os atributos da linha do objeto selecionado.

Object Properties - One Object is Selected

General Line | Fil

I Text Attributes I

Thickneszs: Style; Caolor;

h =

{50LID =l

| nherit I

Rewvert | Set bz Defaultl

ok |

Canicel | Aoy | Help |

Figura 8.8. Propriedades de Linha

No retédngulo Thickness defina a espessu

ra da linha selecionando um nimero. Exemplos:
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Figura 8.9. Espessura de Linha

No retangulo Style selecione o estilo da linha: tracejada, pontilhada, linha trago-ponto, trago-ponto-
ponto, ou linha sélida, que é o padrdo do Syscon. Exemplos:

Figura 8.10. Estilos de Linha

Cligue no retangulo Color para abrir a caixa Color e selecionar a cor da linha na paleta. Exemplos:

Figura 8.11. Cores de Linha

Guia Fill

Na guia Fill, o usuério podera alterar todos os atributos de preenchimento do objeto selecionado.

Object Properties - One Object is Selected

General I Line Fill | Text Attributes I

" Hallow Shyle: Calar;

" Sold [HoRIZONTAL =]

{* Hatched

Inhert | Resert | SetAsDefauItl

Ok | Cancel | Apply | Help |

Figura 8.12. Propriedades de Preenchimento

Selecione um dos efeitos de preenchimento: Hollow, Solid ou Hatched.
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O retangulo Style estara disponivel quando o efeito de preenchimento selecionado for Hatched.
Veja os exemplos de estilos de linha:

Figura 8.13. Estilos de Preenchimento

O retangulo Color estara disponivel para os efeitos de preenchimento Solid e Hatched. Clique no
retdngulo para abrir a caixa Color, selecione a cor na paleta de cores e clique OK.

Guia Text Attributes

Na guia Text Attributes, altere os atributos do texto do objeto selecionado.

Object Properties - One Object is Selected

Gereral| Line | Fil  TentAttibutes |

& Full Guality " Fully Fiesizable

" Transparent Background Color:

* Opaque Fant |

' Left " Center " Fight
Inherit | Fiesert | Set Az Default |
Ok | Cancel | Apply | Help |

Figura 8.14. Propriedades de Texto
Selecione uma das opgoes:

e Full Quality: esta opcao limita o texto aos atributos do Windows. N&o seréa possivel tratar
0 texto como um objeto, alterando o tamanho ou o0s atributos de linha e de preenchimento.

e Fully Resizable: esta opcéo permite que se modifique qualquer atributo de texto como se
fosse um objeto.

Escolha o estilo de fundo de tela para o texto:

e Transparent: configura o fundo de tela como transparente.

e Opaque: configura o fundo de tela preenchido.

O reténgulo Background Color ficara disponivel para a op¢do Opaque. Clique no retangulo para
abrir a caixa Color. Escolha uma cor na paleta e clique Ok.

O botdo Font abre a caixa de didlogo Font. Selecione o tipo, o estilo e o tamanho do texto, e clique
Ok para concluir.

Selecione o alinhamento do texto: clique Left para alinhar o texto a esquerda; cligue Center para
centralizar o texto; ou clique Right para alinhar o texto a direita.
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Secéao 9

BARRAS DE FERRAMENTAS

Para ativar uma barra de ferramentas, vd ao menu Tools, selecione Tool Boxes e clique na opgdo
referente a barra de ferramentas. Uma marcagdo aparece em frente a barra de ferramenta se ela ja
estiver aberta.

As barras de ferramentas seréo posicionadas no lado esquerdo da janela do Syscon, mas podem
ser arrastadas para qualquer lugar na janela. Os menus Tool Boxes listam as mesmas
funcionalidades disponiveis nas barras de ferramentas.

Barra de Ferramentas Principal

A barra de ferramentas principal é ativada automaticamente com o Syscon.

General Operations

DileP[fa] Kce] Siem| B 2 B2 B & _I

Figura 9.1. Barra de Ferramentas Principal

El - Botdo New
Cligue neste botdo para criar um arquivo de projeto. Veja a segdo Criando um Arquivo de
Projeto.

B oo
= |- Botédo Open

Cligue neste botdo para abrir um arquivo de projeto. Veja a se¢cdo Abrindo um Arquivo de
Projeto.

i- [

=l - Bot&do Save

Cligue neste botdo para salvar o projeto de configuracdo. Veja a se¢do Salvando o arquivo de
Projeto.

Xl - Botéo Cut

Clique neste botdo para remover o objeto selecionado e coloca-lo no Clipboard.

@l - Botéo Copy

Cligue neste botéo para copiar o objeto selecionado para o Clipboard.

- Botéo Paste

Cligue neste botédo para copiar o contetdo do Clipboard para o ponto de insercdo. Este comando
esta disponivel somente se um objeto foi recortado ou copiado.

ﬁl - Botdo Print

Cligue neste botédo para imprimir a configuragao do projeto ou os objetos desenhados na janela de
estratégia. Veja a se¢do Imprimindo a Configuracéo do Projeto.

- Bot&o Print Preview

Clique neste bot&o para visualizar o projeto antes de imprimir. E possivel mudar a configuragéo de
impressdo e selecionar os objetos que se deseja imprimir. Veja a seg¢do Visualizando a
Impresséo.

@l - Bot&o View/Edit Mode

Clique neste botdo para alternar entre os modos de visualizacdo (View Mode) e edicdo (Edit
Mode). Este botédo s6 estara habilitado quando o Database Manager estiver sendo executado e o
Syscon estiver operando em modo Multi-Usuario.
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- e
=] - Botdo Commit
Clique neste botéo para salvar as alteragfes feitas na configuracéo atual no Database Manager.

Este botdo s6 estara habilitado quando o Syscon estiver operando em modo Multi-Usuario e
a comunicagdo com a planta estiver em modo Offline.

[

= |- Botao Revert

Cligue neste botdo para descartar as alteragdes feitas na configuracdo atual e restaurar o arquivo
de configuracao original do Database Manager.

Este botéo s6 estara habilitado quando o Syscon estiver operando em modo Multi-Usuério e
acomunicagdo com a planta estiver em modo Offline.

ﬁl - Botdo Online

Clique neste botdo iniciar a comunicagdo. Se o botdo esta selecionado, o Syscon esta operando
no modo Online.

|

ﬁ - Botdo Refresh

Cligue neste botdo para atualizar as informacgdes mostradas na janela do Syscon. Este botédo sé
estara habilitado quando a comunicacédo estiver em modo online, e somente para as janelas de
projeto, Fieldbus, Live List e Block List.

=N Bot&o Error Log
Clique neste botdo para abrir janela de Registro de Erros. Esta janela reporta 0s erros que ocorrem
durante a comunicagao.

éﬁl - Botdo Show/Hide
Cligue neste botdo para mostrar ou ocultar informagfes detalhadas sobre o tipo dos blocos,
parametros dos blocos, tipo dos instrumentos e macro-ciclo do fieldbus.

;?l - Botdo Contents
Cligue neste botéo para abrir a janela de ajuda do Syscon.

Barra de Ferramentas de Estratégia

A barra de ferramentas de Estratégia é ativada com a janela de estratégia. Use estas ferramentas
para criar e manipular blocos, links e modelos de estratégia.

ol o sty =

Figura 9.2. Barra de Ferramentas de Estratégia

M - Botdo Select

Cligue neste botdo para selecionar qualquer objeto na janela de estratégia, para mover, alterar o
tamanho do objeto, editar nomes, etc.

Para selecionar somente um objeto na janela de estratégia, clique no botéo M e clique no objeto.

Para selecionar dois ou mais objetos na janela de estratégia, clique Select i segure a tecla Shift
no teclado pressionada e clique nos objetos que se deseja selecionar. Ou cligue em qualquer area
vazia na janela de estratégia, segure o botdo e arraste o mouse, uma caixa aparece ao redor dos
objetos que se deseja selecionar.
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&l - Botao Modify

Cliqgue neste botao para modificar a forma de um objeto, redesenhar links, alterar o nome de um
parametro, de um bloco ou link.

Para usar esta ferramenta, primeiro selecione o objeto e depois clique no botdo Modify. Clique
sobre qualquer alga do objeto e arraste o mouse até obter uma nova figura. Veja a seguinte
ilustracéo:

Para redesenhar um link, clique Select L para selecionar o link e clique Modify. Clique sobre a
linha do link para criar uma nova quebra. Ou cligue em uma quebra de linha com o botdo direito
para remové-la.

Se o0 ponto atual estd configurado como ponto de referéncia, pressione a tecla Ctrl enquanto
arrasta para posicionar o ponto na mesma dire¢cdo horizontal ou na mesma dire¢éo vertical. Ou
pressione a tecla Shift enquanto arrasta para posicionar o ponto na direcdo diagonal.

Se o ponto anterior estiver configurado como ponto de referéncia, pressione a tecla Ctrl enquanto
arrasta para desenhar uma linha horizontal ou vertical a partir do ponto anterior. Ou pressione a
tecla Shift enquanto arrasta para desenhar uma linha diagonal a partir do ponto anterior.

Se um préximo ponto estiver configurado como ponto de referéncia, pressione a tecla Ctrl
enquanto arrasta para desenhar uma linha horizontal ou vertical em relagdo ao préximo ponto.
Pressione a tecla Shift enquanto arrasta para desenhar uma linha diagonal em relagcdo ao préximo
ponto.

Para modificar o nome de um paradmetro, de um link ou de um bloco, clique Modify e clique no
nome. Escreva o0 novo nome e clique na area de desenho para concluir. Quando o nome do bloco é
alterado, o bloco é automaticamente atualizado na janela Process Cell e na janela Fieldbus. O
nome do parametro néo é alterado nestas janelas.
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- Botdo Function Block

Clique neste botéo e clique na area de desenho para criar blocos. A caixa de didlogo New Block
serd mostrada. Configure os atributos do bloco e clique Ok para adiciona-lo. Veja a se¢do Criando
Blocos na Janela de Estratégia para mais informacdes.

E - Botédo Link

Clique neste bot&o para criar links entre os blocos. Clique com o bot&o direito no bloco, escolha o
parametro de saida, clique em outro bloco e escolha o pardmetro de entrada. Veja a se¢éo
Criando Links para mais informacdes.

é_gl - Botdo Import Strategy Template

Cliqgue neste botdo para importar um modelo na janela de estratégia. A caixa de didlogo Open
aparecera. Selecione o arquivo do modelo e cliqgue Open. O modelo sera automaticamente
adicionado a janela de estratégia. Veja a se¢do Arquivos de Modelo para mais informagoes.

%l - Botdo Export Selected Strategy as Template

Cligue neste botdo para criar um arquivo de modelo com os blocos e links selecionados na janela
de estratégia. A caixa de didlogo Save aparecerd. Escreva um nome para o arquivo de modelo e
cligue Save. Veja a se¢do Arquivos de Modelo para mais informacdes.

El - Bot&@o On Line Monitoring
Cligue neste botdo para colocar a estratégia de controle em modo on-line.

Barra de Ferramentas de Caracterizacao

A barra de ferramentas de Caracterizacdo €é mostrada na caixa de didlogo Block
Characterization.

Imnnn |:F|5||:||:|5| <3|E>|<}| E_ﬁl‘l(l HHLj uiF:L E‘l@l

Figura 9.3. Barra de Ferramentas de Caracterizagéo
AUTO
_| - Botdo Auto

Clique neste botdo para configurar o parametro Mode Block com o valor Auto.

MAH
_| - Botdo Man

Cligue neste botéo para configurar o pardametro Mode Block com o valor Manual.

CAS
_| - Botdo Cas

Cligue neste botéo para configurar o parametro Mode Block com o valor Cas:Auto.

oas
_| - Botdo OOS

Cligue neste botéo para configurar o parametro Mode Block com o valor OOS.

il - Botao Input

Clique neste botdo para exibir os parametros de entrada do bloco. Um parametro de entrada obtém
seu valor de uma fonte externa ao bloco.

il - Botdo Output

Clique neste botdo para exibir os parametros de saida do bloco. Um parametro de saida é um
parametro que pode ser ligado a um pardmetro de entrada de outro bloco.
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il - Botédo Contained

Cligue neste botdo para exibir os pardmetros contidos no bloco. Um parédmetro contido é um
parametro cujo valor é configurado, ajustado por um operador, por um instrumento de nivel alto ou
calculado.

El

il - Botdo Confirmed Edition

Se este botdo estiver selecionado, o usuario tera que clicar no botdo End Edit da janela de
caracterizagdo, ou pressionar a tecla Enter no teclado, para confirmar a edicdo e aceitar as
alteracBes de um parametro.

il - Botdo Mark to Save
Este botdo esta disponivel somente na barra de ferramentas da caracterizagédo On Line.

Cliqgue neste botdo para marcar um parametro e salva-lo mesmo se ele nao foi editado, ou para
desmarcar um parametro que foi alterado, mas néo se deseja salvar as mudancas.

ALL
ﬂl - Botdo No Customization
Cligue neste botéo para exibir todos os parametros lidos da DD.

DEE

ﬂl - Botdo Customization By Type (Default)

Cligue neste botdo para exibir os parametros selecionados pelo tipo na caixa de didlogo
Customization. A personalizacdo padréo afeta todas as configuracdes de projeto. Veja a secéo
Caracterizacéo Personalizada.

F ~
il - Botdo Show Value as Symbol
Cligue neste botéo para exibir o valor do parametro como um simbolo ou como um valor numérico.

@l - Botdo DD Help

Cligue neste botéo para exibir a informacédo da DD sobre os pardmetros na parte inferior da caixa
de didlogo Characterization.

Cligue com o botéo direito na parte inferior da caixa de dialogo Characterization para abrir o menu
e selecionar outras opgoes:

v Inpuk
v Cukput
Iﬁum nnnl crs | ans | v Dynamic: g I & 1@)'
== Diagnostic
[Parameter — _ sorvice [ Offset [ Handing [ CFDefaut [ =
" v Operation
v Alarm
PERMITTEL v Tune
MORMAL W Local
--BLOCK_ERR
&Py Relative Index Colurnn 7
B-0uT v Handling Column a
E%gEITFS?E.I&EE v CF Default Yalue Column ::10
-|0_OPTS v Confirmed Edition 13 R/
-STATUS_OPTS 14 Rw
- CHANNEL Al 15 Rw
-L_TYPE v Default 18 R
--LOW_CUT Tvpe 17 R
P FTIME v Iyp 12 R —
B-FIELD_Wal v Tag 19
E-ALARM_SUM ’ 22
L LI v Yiew as Symbol a0 B LI
DDHelp
% | CancelEd | Edt | Cea | oo | Help |

Figura 9.4. Menu de opc¢es para a Caracterizagéo

Dynamic: mostra os parametros dindmicos do bloco. Os valores dos parametros dinamicos sdo
calculados pelo algoritmo do bloco e, portanto, ndo precisam ser restaurados ap6s uma queda de
energia.
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Diagnostic: mostra os parametros de diagnéstico do bloco.
Service: mostra os parametros de servico do bloco.
Operate: mostra os parametros de operagéo do bloco.

Alarm: mostra os parametros de alarme do bloco. Alarmes e eventos, conhecidos como alertas,
representam as mudancas de estado dentro das aplica¢des de blocos funcionais.

Tune: mostra os parametros de ajuste do bloco.

Local: mostra os parametros locais do bloco.

Relative Index Column: mostra a coluna de indice Relativo.

Handling Column: mostra a coluna Handling, que indica como os parametros sdo manipulados.

CF Default Value Column: mostra os valores padrdo dos parametros, definidos pelo fabricante do
equipamento no Capabilities File.

All: mostra todos os parametros lidos da DD.
Default: mostra os parametros selecionados pelo tipo na caixa de dialogo Customization.

Type: mostra os parametros selecionados para o tipo do bloco na caixa de dialogo Customization.
Esta personalizagdo afeta somente a configuracao atual.

Tag: mostra os parametros selecionados para 0 nome especifico do bloco na caixa de dialogo
Customization. Esta personaliza¢éo afeta somente a configuragdo atual.

Barra de Ferramentas de Desenho

Para ativar a barra de ferramentas de Desenho, va ao menu Tools, selecione Tool Boxes e clique
Drawing. A barra de ferramenta aparecera:

x Al me ooa e /oM & &

Figura 9.5. Barra de Ferramentas de Desenho

M - Botdo Select

Cligue neste botdo para selecionar qualquer objeto na janela de estratégia, para mover, alterar o
tamanho do objeto, editar nomes, etc. Veja o botdo Select descrito na secdo Barra de
Ferramentas de Estratégia.

&l - Bot&o Drawing Modify

Clique neste botdo para modificar a forma de um objeto, redesenhar linhas, alterar o nome de um
parametro, de um bloco ou link. Veja o botdo Modify descrito na se¢do Barra de Ferramentas de
Estratégia.

!l - Botdo Rectangle

Clique neste botdo para desenhar um retangulo. Cligue na area de desenho e arraste 0 mouse
diagonalmente na direcdo desejada até obter a figura. Para desenhar um quadrado, pressione a
tecla Shift enquanto arrastar o mouse.
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!l - Botdo Rounded Rectangle

Cligue neste botdo para desenhar um retangulo de cantos arredondados. Clique na é&rea de
desenho e arraste o mouse diagonalmente na direcdo desejada até obter a figura. Para desenhar
um quadrado de cantos arredondados, pressione a tecla Shift enquanto arrastar o mouse.

!l - Botao Ellipse

Clique neste botdo para desenhar uma elipse. Clique na area de desenho e arraste 0 mouse
diagonalmente até obter a figura desejada. Para desenhar um circulo, pressione a tecla Shift
enquanto arrastar o mouse.

Ql - Botdo Arc

Clique neste botdo para desenhar um arco. Clique na area de desenho e arraste 0 mouse até obter
a figura desejada. Para desenhar um arco que tenha a altura igual a largura, pressione a tecla Shift
enquanto arrastar o mouse.

:l - Botao Pie

Clique neste botdo para desenhar uma figura na forma de um quarto de circulo. Clique na area de
desenho e arraste 0 mouse até obter a figura desejada. Para que a figura tenha a altura igual a
largura, pressione a tecla Shift enquanto arrastar o mouse.

2' - Botédo Chord

Clique neste botédo para desenhar um segmento de circulo. Clique na area de desenho e arraste o
mouse até obter a figura desejada. Para que a figura tenha a altura igual a largura, pressione a
tecla Shift enquanto arrastar o mouse.

2' - Botdo Ring

Clique neste botdo para desenhar um anel. Clique na area de desenho e arraste o mouse até obter
a figura desejada. Para desenhar um anel que tenha a altura igual a largura, pressione a tecla Shift
enquanto arrastar o mouse.

4' - Botdo Line

Clique neste botédo para desenhar uma linha. Clique na area de desenho e arraste 0 mouse até
obter a figura desejada. Para desenhar uma linha horizontal ou vertical perfeita, pressione a tecla
Ctrl enquanto arrastar o mouse. Para desenhar uma linha diagonal perfeita, pressione a tecla Shift
enquanto arrastar o mouse.
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il - Botédo Pipe

Clique neste botdo para desenhar um tubo. Clique na area de desenho e arraste 0 mouse até obter
a figura desejada. Para desenhar um tubo reto, horizontal ou vertical, pressione a tecla Ctrl
enquanto arrastar o mouse. Para desenhar um tubo diagonal de 45°, pressione a tecla Shift
enquanto arrastar o mouse.

M - Botao Polyline

Clique neste botdo para desenhar um objeto com vérios segmentos de linha. Clique na area de
desenho, arraste o0 mouse e clique em cada canto para desenhar as linhas. Para desenhar uma
linha reta, horizontal ou vertical, pressione a tecla Ctrl enquanto arrastar o mouse. Para desenhar
uma linha a 45°, pressione a tecla Shift enquanto arrastar o mouse. Para finalizar o objeto, clique
em algum ponto na area de desenho com o botéo direito do mouse.

il - Botdo Polygon

Clique neste botdo para desenhar um poligono. Clique na area de desenho, arraste o mouse e
clique em cada canto do poligono. Para desenhar uma linha reta, horizontal ou vertical, pressione a
tecla Ctrl enquanto arrastar o mouse. Para desenhar uma linha diagonal a 45°, pressione a tecla
Shift enquanto arrastar o mouse. Para finalizar, cligue em algum ponto na area de desenho com o
bot&o direito do mouse.

El - Botdo Text

Cligue neste botéo para escrever um texto na janela de estratégia. Clique na area de desenho e o
mouse mudara para um indicador. Escreva o texto e clique na area de desenho para sair do mode
de edicéo.

H - Botdo Bitmap

Clique neste botdo para importar um arquivo de imagem para a janela de estratégia. Clique na area
de desenho e a caixa de dialogo Open aparecera. Selecione o arquivo da imagem e cliqgue Open. A
imagem tem suas préprias propriedades:

B Control Module 1 JH[=] E3

_l’_ .....

¥ Uses Transparency
Set Transparent Color

F——=<¢  Change Fram Fils
Save Ta File

Properies
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Uses Transparency: especifica uma cor transparente para a figura.

Set Transparent Color: escolha a cor que serd transparente na figura.
Change From File: selecione outra imagem para substituir a imagem atual.
Save To File: salva aimagem como um arquivo bmp.

Properties: abre a caixa de didlogo Object Properties. Veja a se¢édo Propriedades do Objeto
para mais detalhes.

Barra de Ferramentas de Alinhamento

Para ativar a barra de ferramentas de Alinhamento, vd ao menu Tools, selecione Tool Boxes e
clique Alignment. A barra de ferramentas aparecera:

Figura 9.6. Barra de Ferramentas de Alinhamento

Use estas ferramentas para distribuir objetos em distancias iguais uns dos outros ou alinha-los por
arestas ou centros, verticalmente ou horizontalmente.

- Botéo Left

Cligue neste botdo para alinhar o lado esquerdo do(s) objeto(s) selecionado(s) com o lado
esquerdo do objeto de referéncia. Primeiro, selecione o objeto (ou objetos) que se deseja alinhar.
Entéo clique neste botdo e clique no objeto de referéncia. Veja o exemplo:

- Botdo Center

Cligue neste botédo para centralizar horizontalmente o(s) objeto(s) selecionado(s) com o objeto de
referéncia. Primeiro, selecione o objeto (ou objetos) que se deseja alinhar. Entéo clique neste botédo
e cligue no objeto de referéncia. Veja o exemplo:

"l Bot&o Right

Clique neste botédo para alinhar o lado direito do(s) objeto(s) selecionado(s) com o lado direito da
figura de referéncia. Primeiro, selecione o objeto (ou objetos) que se deseja alinhar. Entdo clique
neste botdo e cliqgue no objeto de referéncia. Veja o exemplo:
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- Botdo Top

Cligue neste botdo para alinhar o topo do(s) objeto(s) selecionado(s) com o topo do objeto de

referéncia. Primeiro, selecione o objeto (ou objetos) que se deseja alinhar. Entéo clique neste botédo
e clique no objeto de referéncia. Veja o exemplo:

- Botao Middle

Clique neste botdo para centralizar verticalmente o(s) objeto(s) selecionado(s) com o objeto de

referéncia. Primeiro, selecione o objeto (ou objetos) que se deseja alinhar. Entdo clique neste botéo
e clique no objeto de referéncia. Veja o exemplo:

-3
] |

- Botdo Bottom

Clique neste botdo para alinhar a parte inferior do(s) objetos(s) selecionado(s) com a parte inferior
do objeto de referéncia. Primeiro, selecione o objeto (ou objetos) que se deseja alinhar. Entdo
clique neste botéo e clique no objeto de referéncia. Veja o exemplo:

N e . o
- Cursor-de Indicagdo ~ ~ - - - Blocos Alinhados. -

!l - Botdo Center Points

Cligue neste botéo para alinhar o centro do(s) objeto(s) selecionado(s) com o centro do objeto de

referéncia. Primeiro, selecione o objeto (ou objetos) que se deseja alinhar. Entéo cliqgue neste botédo
e clique no objeto de referéncia. Veja o exemplo:
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lll - Botdo Evenly Spaced - Horizontal

Cligue neste botédo para distribuir os objetos selecionados horizontalmente, e a disténcia entre as
extremidades de todos os objetos sera igual. Este botdo funciona somente para trés ou mais
objetos. Primeiro, selecione todos os objetos que se deseja alinhar, e entdo clique neste botéo.
Veja o exemplo:

i’l - Botao Evenly Spaced - Vertical

Cliqgue neste botdo para distribuir os objetos selecionados verticalmente, e a distancia entre as
extremidades de todos os objetos sera igual. Este botdo funciona somente para trés ou mais
objetos. Primeiro, selecione todos os objetos que se deseja alinhar, e entdo clique neste botao.
Veja o exemplo:

* Blocos Selecionados . Blocos Alinhados -

Barra de Ferramentas de Ordenacéo

Para ativar a barra de ferramentas de Ordenacdo, va ao menu Tools, selecione Tool Boxes e
cliqgue Ordering. A barra de ferramentas aparecera:

'g|%]| 5|5 54 &%

Figura 9.7. Barra de Ferramentas de Ordenagéo

Use estas ferramentas para sobrepor os objetos de desenho e reordena-los em uma pilha.

r_’l - Botdo To Front

Clique neste botéo para posicionar o objeto selecionado na frente de outros objetos sobrepostos.
Selecione o objeto que se deseja mover e clique neste botéo.

- Objeto Selecionado ~~ Depois da Ordenagéo

ﬂl - Botdo To Back

Clique neste botdo para posicionar o objeto selecionado atras de outros objetos sobrepostos.
Selecione o objeto que se deseja mover e clique neste botéo.
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. Objeto Selecionado. -~ - - - - Depois da Ordenagéo.

r 4
L'_'l - Botdo Forward One

Cligue neste botdo para posicionar o objeto selecionado uma posi¢cdo para frente na pilha de
objetos. Selecione o objeto que se deseja mover e clique neste botéo.

. Objeto Selecionado .. . ... . .. Depois da Ordenao -

=

L‘jl - Botdo Backward One

Cligue neste botao para posicionar o objeto selecionado uma posi¢éo para tras na pilha de objetos.
Selecione o objeto que se deseja mover e clique neste botao.

.Objeto-Selecionado - - - .. ... ..... ... .Depois da.Ordenagéo - -

@ - Botdo Reverse Order
Cliqgue neste botdo para inverter a ordem de dois objetos selecionados. Primeiro selecione os
objetos e, entédo, cliqgue neste botdo e a ordem na pilha sera invertida.

-+ - - Objetos Selecionados

él - Botao In Front Of

Cligue neste botdo para posicionar o objeto selecionado na frente de outro objeto na pilha.
Primeiro, selecione o objeto que se deseja mover e cligue no botdo. Em seguida, clique sobre o
objeto de referéncia para posicionar o objeto selecionado anteriormente em frente.

él - Botdo Behind

Clique neste botdo para posicionar o objeto selecionado atras de outro objeto na pilha. Primeiro,
selecione o objeto que se deseja mover e clique no botdo. Em seguida, clique sobre o objeto de
referéncia para posicionar o objeto selecionado anteriormente atras.
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Indicagdo .. Obieto Selecionado. .. ... .Depois da Ordenagdo.
Barra de Ferramentas de Cépia de Atributos

Para ativar a barra de ferramentas de Copia de Atributos, va ao menu Tools, selecione Tool
Boxes e clique Copy Attributes. A barra de ferramentas aparecera:

Copy Attributes E
"’ | | AEC | COFY A
4 I R

Figura 9.8. Barra de Ferramentas de Cépia de Atributos

Use estas ferramentas para copiar os atributos de um objeto para outro.

|

!J - Botdo Same Width

Clique neste botao para copiar a largura de um objeto para outro. Selecione 0 objeto que se deseja
mudar a largura, clique neste botéo e clique no objeto de referéncia para concluir. Exemplo:

B oreo same e
i8] - Botdo Same Height

Cligue neste botdo para copiar a altura de um objeto para outro. Selecione o objeto que se deseja
mudar a altura, clique neste botéo e clique no objeto de referéncia para concluir. Exemplo:

B

Jl - Botdo Same Dimensions

Cligue neste botdo para copiar a largura e a altura de um objeto para outro. Selecione o objeto que
se deseja mudar as dimensdes, clique neste botédo e clique no objeto de referéncia para concluir.
Exemplo:
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||
M - Botdo Same Pen & Brush
Cligue neste botdo para copiar a cor da linha e do preenchimento de um objeto para outro.
Selecione o objeto que se deseja alterar, clique neste botédo e clique no objeto de referéncia para
concluir. Exemplo:

e ke Depois de Copiara Cor da
......... ursor.ge Indicagao . . . . . . ‘Linha e do Preenchimento -

REC

a2 - Botdo Same Font & Colors

Clique neste bot&o para copiar a fonte de texto e a cor de um objeto para outro. Selecione o objeto
gue se deseja alterar, clique neste botéo e cligue no objeto de referéncia para concluir. Exemplo:

L L
Cowsmars o e
D < 1 "= =
::lezzzzzzzSYSTEJD_?zz555555zzazzzzzzzzsys15m3'uzzz
Ohjeto Selecionado: - - - of- -
o omjetodeRefertncia  Coplandofonteecores

=

AT - Botdo Same Text Attributes

Cligue neste botdo para copiar a fonte do texto, tamanho e cores, de um objeto para outro.
Selecione o objeto que se deseja alterar, clique neste botdo e clique no objeto de referéncia para
concluir. Exemplo:

L . ==
e R R ST I R
ﬁﬁﬁffff5555SYSETEE_3_‘325EEEﬁEEEEEEESYSTEmgoQEE
Qhjeto Selecionado: - - -0
< ObjetodeReferéncia - - Copiando atibutos de textn -

A
M - Bot&o Set Attributes As Default Ones
Cliqgue neste botédo para aplicar os atributos do objeto selecionado como a configuracdo padrao.
Selecione o objeto de referéncia e clique neste botdo. Todos o0s outros objetos serdo desenhados
com a mesma cor de linha, cor de preenchimento, fonte e tamanho de texto do objeto selecionado.
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Secéao 10

DEVICE SUPPORT

Incluindo Novas DDs e Capabilities File

A Device Description de um determinado instrumento é fornecida pelo fabricante do instrumento e
distribuida pela Fieldbus Foundation. Se a DD nao estiver disponivel, sera necessario entrar em
contato com o fabricante do instrumento para obter uma cépia da DD.

Existe uma DD para cada tipo de instrumento, formada pelos arquivos com extensdes “.ffo” e

.sym”.

O Capabilities File é usado para definir as capacidades do instrumento, tais como instanciagédo
dindmica do bloco, e recursos disponiveis para criacdo de aplicagcdes de blocos funcionais - por
exemplo, Blocos de Recursos, Blocos Transdutores, Blocos Funcionais.

O Capabilities File é composto pelos arquivos com extensdo “.cff”, localizados juntos com os
arquivos de DD.

Os arquivos sdo organizados em pasta de fabricantes, como mostra a figura a seguir:

=[O
File Edit Wiew Favortes Tools Help ‘ 'l’;
Address |_‘, C:\Program FilesiSmarlDevice Support00030240002 = B
Folders x | _MName = Size I Type -
= 53 Smar = TBotorrro 233KB FFOFile
153 AssetView [H o101.5vm 100KE  SYM File
I23) Black Support B ooz 233KB  FFOFile
1) Common Ho102.s9m 100KB  S¥M File
I3 Configurationtorkspace J @UIUS.FFD 224KB  FFO File
[ ) Device Support Ho103.59m 100KB  S¥M File
(=) oooooo @UZDI.FFD 252 KB FFOFile
(£ noo1ot = 020t.5ym 115KB  SYMFile
(3 non1s6 = 01 ffa 255KB  FFOFile
= [ 00302 Hn301.sym 119KB  SYMFile L
£ oo [ 0302.ff0 295KB FFOFile
£ ooob Ho302.5ym 119KB  SYMFile
=) onod (= 0401.f0 295KB FFOFile
1= o0oe E0401.59m 119KB  S¥MFile
=) oot [H 040250 256 KB FFOFile
_,m @U‘IDZ.sym 120KB  SYM File
[ = @UIDIDI.CFF 32KB (CFF File
3 oozb = 010201, 32KB CFFFile
. = onnany. ofF 32KB (CFFFile

Figura 10.1. Arquivos do Device Support

O Syscon precisa da DD e do Capabilities File para configurar um instrumento.

IMPORTANTE

As subsecdes abaixo descrevem como criar e gerenciar os arquivos do Device Support. E
recomendavel utilizar o procedimento Import Device Support para incluir arquivos que estejam
faltando.

Quando o usuario altera a pasta do Device Support manualmente para um formato
inapropriado, por exemplo, renomeando pastas e arquivos para um formato inesperado ou
mesmo adicionando pastas e arquivos, a operacao do Syscon pode falhar.

Incluindo DDs e Arquivos de Capabilities

Abra a pasta do Device Support e crie uma nova pasta para o fabricante, se ela ainda nao foi
criada. O nome da pasta deve ser um cddigo de 6 digitos hexadecimais para o fabricante, por
exemplo, a pasta 000302 representa a SMAR. O caminho padrédo para a pasta do Device Support
€ C:\Program Files\Smar\Device Support.

Dentro da pasta do fabricante, crie uma pasta para o tipo do instrumento. O nome para esta pasta
deve ser um cédigo de 4 digitos hexadecimais para o tipo do instrumento, por exemplo, a pasta
0001 dentro da pasta 000302 representa o LD302.
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Copie a DD e o CF do novo instrumento para a pasta recém-criada correspondente ao fabricante e
ao tipo do instrumento, dentro da pasta do Device Support.

Concluido este procedimento, 0 Syscon sera capaz de referenciar as novas DDs nas caixas de
diadlogo para criagédo de instrumentos e blocos, mostrando o Manufacturer ID e o cédigo do Device

Type.

Entretanto, o Syscon ndo conseguira mostrar o nome do fabricante ou o nome do instrumento.
Para mostrar estes nomes, serd preciso criar a definicdo dos nomes no arquivo Device
Support.ini. Veja a secdo Definindo Fabricantes e Nomes de Instrumentos.

Se o instrumento suporta instanciacdo dindmica de blocos funcionais, sera necessario definir os
mnem@onicos do bloco funcional. Veja a se¢éo Definindo um Mneménico de Bloco.

Se o Capabilities File nédo foi fornecido, sera necessario defini-lo desde que se tenha a informagdo
necessaria. Veja a se¢do Criando um Novo Capabilities File.

Definindo Fabricantes e Nomes de Instrumentos

O arquivo Device Support.ini na pasta Device Support mantém todas as definicdes para os
nomes dos fabricantes e dos instrumentos. O usuério pode adicionar suas proprias definicdes neste
arquivo para mostrar os nomes nas caixas de didlogo quando estiver adicionando um equipamento
ou bloco a configuragdo do projeto.

Na pasta Device Support, abra o arquivo Device Support.ini e crie o fabricante na secéo
[Manufacturers By Id]. A definicdo do nome para um fabricante especifico tem o seguinte formato:

<manufacturer_id> = <manufacturer_name>
onde
“manufacturer_id“ é o cédigo de 6 digitos hexadecimais para o fabricante;

“manufacturer_name* é o nome do fabricante que aparecera nas caixas de dialogo.

Exemplo:
[Manufacturers By Id]
000302=Smar

Crie uma secéo para gerenciar os instrumentos do novo fabricante. A definicdo da sec¢éo para um
fabricante especifico tem o seguinte formato:

[<manufacturer_id> Devices By Code]

onde
“manufacturer_id“ é o cddigo de 6 digitos hexadecimais para o fabricante.

Exemplo:
[000302 Devices By Code]

Defina o0 nome dos instrumentos nesta nova sec¢do. A definicdo do nome para um instrumento
especifico tem o seguinte formato:

<device_type_code>=<device_name>

onde

“device_type_code" é o codigo de 4 digitos hexadecimais para o tipo do instrumento.
“device_name” é o nome do instrumento que aparecera nas caixas de didlogo.

Exemplo:
0001=LD 302

Lembre-se de salvar as alteragBes no arquivo Device Support.ini.
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Criando o Capabilities File

Se o Capabilities File nédo foi fornecido, é possivel defini-lo desde que se tenha a informagéo
necessaria. A fonte de informacgéo pode ser o fabricante do instrumento, o proprio instrumento ou
0s arquivos antigos de recurso “.ini* ou “.drf*.

Copie o arquivo modelo Capabilities.cff localizado na pasta do Syscon e copie o0 arquivo na pasta
correspondente ao instrumento para o qual se esta criando o Capabilities File, na pasta do Device
Support.

Renomeie o arquivo de forma semelhante aos arquivos de DD correspondentes. Edite o arquivo
modelo e forneca todas as informagfes necessarias.

Se o instrumento suporta instanciacdo dinamica de blocos, ainda serd necessario definir os
mnemonicos dos blocos no arquivo Device Support.ini. Veja a se¢do Definindo um Mnemonico
do Bloco.

Definindo um Mnemonico do Bloco

Quando um Capabilities File é definido para um instrumento que pode criar instancias de blocos
dinamicamente, € necessario criar também uma secao para cada um destes blocos no arquivo.cff.

Abra o arquivo Device Support.ini e localize a se¢cdo chamada [Block Type Mnemonics]. A
definicdo do mneménico para um bloco especifico tem o seguinte formato:

<m_id> <d_type> <d_revision> <dd_revision> <block_dditemid>=<block_mnemonic>

onde:

<m_id> é o cddigo de 6 digitos hexadecimais para o fabricante;

<d_type> é o codigo de 4 digitos hexadecimais para o tipo do instrumento;
<d_revision> é a revisdo do instrumento;

<dd_revision> é a revisédo da DD;

<block_ddite mid> é o DDItemid,;

<block_mnemonic> é o mnemdnico do bloco.

Exemplo:
[Block Type Mnemonics]
000302 0001 01 02 800202B0=PID

onde:

000302 ¢é o codigo do fabricante para a SMAR,;

0001 é o codigo do tipo do instrumento para o LD302;
01 é a revisao do instrumento;

02 é arevisao da DD;

800202B0 é o DDIltemld para o bloco PID.

Siga este modelo para adicionar novas definigcées.

Importando Arquivos de Instrumentos H1

O Syscon importa automaticamente os arquivos de DD e CF de instrumentos SE, isto €,
equipamentos de campo e bridges para redes H1. Este procedimento executara 0S passos
descritos nas sec¢des acima para incluir uma nova DD e CF, definir o fabricante, o nome do
instrumento e os mnemadnicos do bloco.

Usar este procedimento para importar os arquivos adicionard mais um passo, que € verificar o
arquivo CF e abortar o procedimento para importar os arquivos se o arquivo CF ndo possuir as
informag6es obrigatérias ou se possuir informagdes que ndo estdo de acordo com a norma FF-103
Foundation Specification Common File Format. Este processo garante que a criacdo do bloco e do
instrumento serd bem sucedida no Syscon.
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IMPORTANTE

O usuéario deve ser o Administrador ou membro do grupo de administradores para importar os
arquivos do Device Support.

No menu Project File, clique Import Device Support. A caixa de didlogo Browse aparecera.
Selecione o diretorio onde estédo localizados os arquivos de DD e CF do instrumento que esta
sendo importado e clique Ok.

A caixa de didlogo Import Device Support aparecera mostrando a lista dos arquivos que serdo
importados na pasta do Device Support do fabricante correspondente:

Import Device Suppork 1[

Please, confirm the data of the device to be imported:

Manufacturer:  SMAR

Device Type:  FI302

Files: — IE] oot o 2

=
)
=0
M
=
[=]
| = ————————

] I Cancel I Help |

Figura 10.2. Importando Arquivos do Device Support

Cligue Ok e uma mensagem aparecera confirmando se a operacéo foi completada com sucesso.
Clique Ok para concluir.

Importando Arquivos de Instrumentos HSE

O Syscon importa automaticamente os arquivos de DD e CFH de controladores e instrumentos
HSE. Este procedimento é semelhando aos passos para importar os arquivos de DD e CF de
instrumentos SE.

No menu Project File, clique Import Device Support. Selecione o diretério onde estdo localizados
os arquivos de DD e CFH e clique Ok. A caixa de didlogo Import Device Support aparecera
mostrando a lista dos arquivos que serdo importados na pasta do Device Support do fabricante
correspondente.

Cligue Ok e uma mensagem aparecera confirmando se a operacao foi completada com sucesso.
Clique Ok para concluir.

Importando Arquivos de Linking Devices sem FBAP

Ao importar arquivos CFH de Linking Devices puros, ou seja, que ndo possuem definicdo de FBAP,
sera necessario definir o Manufacturer ID e o Device Type ID do equipamento.

No menu Project File, clique Import Device Support. A caixa de didlogo Browse aparecera.
Selecione o diretdrio onde estdo localizados os arquivos de CFH e clique Ok.

Na caixa de dialogo, digite os numeros hexadecimais referentes ao Manufacturer ID e ao Device
Type ID do equipamento. Cliqgue Ok para continuar.
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Import Device Support

Pleaze, enter these data in hexadecimal numbers.

Device

M anufacturer (D : I
Device Type ID: I

Figura 10.3. Importando Arquivos CFH

Os numeros hexadecimais referentes ao Manufacturer ID e ao Device Type ID dos instrumentos
podem ser obtidos no site da Fieldbus Foundation (http://www.fieldbus.org), na mesma pégina

onde os arquivos CFH para linking devices estao disponiveis para download.

Confirme os dados sobre o equipamento que esta sendo incluido e cligue Ok. Os arquivos serdo
copiados para a pasta do Device Support relacionado ao fabricante do equipamento.

Verificando a Auséncia de Arquivos do Device Support

Sempre que o usuario abre uma configuracdo, o Syscon verifica se os arquivos de DD e
Capabilities Files usados na configuracédo estdo instalados com a aplicacéo.

Uma mensagem aparecera informando o usuario se um ou mais arquivos estiverem faltando.

Missing Device Support Files

There are missing DDJCF Files.
Wiould like to see details or locate the Files ?

¥es Mo Help

Figura 10.4. Verificando Arquivos no Device Support

Nesta mensagem, clique Yes para abrir a caixa de diadlogo Locate Missing Device Support Files:

Locate Missing Device Support Files

iles | Device Rev | Device Type | Manufacturer | Status

0402 ffo ; 040000.cfh 04 LD 302 Smar Migzing Files

‘4 | |
Generate DSMl Import D5k | Close | Help |

Figura 10.5. Visualizando Arquivos Ausentes

Se o usuério clicar No, o arquivo da configuracdo serd carregado pelo Syscon, porém alguns
blocos e fungBes ndo estardo disponiveis.

As subsecbes abaixo descrevem os passos para localizar os arquivos que estdo faltando para a
configuracgéo.
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Localizando os Arquivos Manualmente

IMPORTANTE

O usuério deve ser o Administrador ou membro do grupo de administradores para copiar 0s
arquivos de DD e CF para o Device Support.

Na caixa de dialogo Locate Missing Device Support Files, cligue com o botédo direito sobre o
icone do arquivo e clique Locate:

Locate Missing Device Support Files

| Device Rev | Device Type | I anufacturer | Statuzs

;04 "::. LD 302 Smar Mizzing Files

4| | i3

GenelateDSMl \mpnrtDSMl Cloze | Help |

Figura 10.6. Localizando Arquivos Ausentes

A caixa de dialogo Browse aparecera. Navegue pelos diretérios para selecionar a pasta onde estao
localizados os arquivos de DD e CF que estéo faltando.

Cligue Ok e o Syscon criar4 automaticamente a pasta do instrumento copiando os arquivos de DD
e CF.

Repita estes passos para cada arquivo listado na caixa de didlogo Locate Missing Device

Support Files. Depois de localizar todos os arquivos, cliqgue Close para retornar a aplicacéo e abrir
0 arquivo de configuragéo.

Gerando o Arquivo DSM

O arquivo Device Support Maintenance, DSM, contém uma lista com todos os arquivos que estédo
faltando para a configuracgéo.

IMPORTANTE

O usuario deve ser o Administrador do sistema ou membro do grupo de administradores para
criar 0 arquivo DSM e depois importar os arquivos de DD e CF para o Device Support.

Arquivos de suporte referentes a blocos flexiveis (FFB) ndo séo incluidos no arquivo DSM.

Na caixa de dialogo Locate Missing Device Support Files, clique no botdo Generate DSM para
abrir a caixa de didlogo Browse. Selecione a pasta onde o arquivo DSM seré salvo e clique Ok.

Uma mensagem aparecera confirmando que a operagéo foi realizada com sucesso. Clique Ok para
retornar para a caixa de dialogo Locate Missing Device Support Files.

O arquivo DSM deve ser enviado para a maquina que contém os arquivos de DD e CF, geralmente
esta é a maquina onde a configuracgéo foi criada originalmente. Veja a secdo Gerando o Pacote de
Arquivos a partir do Arquivo DSM.

Quando o usuario receber o pacote que contém os arquivos de DD e CF em uma pasta chamada
Missing Files, devera importar estes arquivos para sua maquina. Veja a secdo Importando os
Arquivos do Device Support.
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Gerando o Pacote de Arquivos a partir do Arquivo DSM

Para criar um pacote com os arquivos de DD e CF que estdo faltando, € necessario enviar o
arquivo DSM gerado na maquina onde os arquivos estdo faltando para a maquina que possui 0
diretorio do Device Support consistente.

IMPORTANTE

O usuario deve ser o Administrador do sistema ou membro do grupo de administradores para
copiar os arquivos de DD e CF.

Arquivos de suporte referentes a blocos flexiveis (FFB) ndo séo incluidos no arquivo DSM.

No Syscon, va para o menu Project File e clique Pack Missing Device Support. A caixa de
dialogo Open aparecera. Navegue pelos diretérios para localizar o arquivo DSM, selecione seu
icone e clique Open.

A caixa de dialogo Browse for Folder aparecerd. Selecione a pasta onde o pacote com os
arquivos sera criado e cliqgue Ok.

Uma mensagem aparecerd confirmando ao usuério que a operacéo foi realizada com sucesso e
gue a pasta Missing Files foi criada.

Clique Ok para concluir. A pasta Missing Files deve ser enviada para a maquina onde as DDs e 0s
CFs estéo faltando. Veja a se¢do Importando os Arquivos do Device Support abaixo.

Importando os Arquivos do Device Support

O Syscon pode importar automaticamente os arquivos de DD e CF de um equipamento usando o
arquivo DSM. Este procedimento localiza o arquivo DSM e a pasta Missing Files para incluir as
DDs e CFs, definir o nome do fabricante e o equipamento.

IMPORTANTE

O usuario deve ser o Administrador do sistema ou membro do grupo de administradores para
importar os arquivos de Device Support.

Na caixa de didlogo Locate Missing Device Support Files, clique no botdo Import DSM. A caixa
de diadlogo Open aparecera. Navegue pelos diretérios e localize a pasta Missing Files, selecione o
arquivo DSM e clique Open.

Uma mensagem aparecerd confirmando ao usuario que a operacgdo foi realizada com sucesso.
Clique Ok e clique Close na caixa de didlogo Locate Missing Device Support Files para retornar
ao Syscon e abrir 0 arquivo de configuracéo.
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Secéao 11

LIMITACOES E PROBLEMAS
CONHECIDOS

1. Version Mismatch
Converting from an older configuration version.
For discarding, close without saving.

Esta é uma mensagem, ndo uma excecao. Significa que o usuario esta tentando abrir um arquivo
de configuragdo que foi gerado por uma versdo mais antiga do software. Se o usuario aceitar a
atualizagdo, a configuragdo sera convertida para o novo formato de arquivo e 0 usuario nao
conseguira abrir a configuragdo em uma versdo do software que suporta o formato de arquivo
antigo. Esta mensagem é mostrada somente a partir da verséo 5.10 do Syscon.

2. Version Mismatch
Unable to open a newer configuration version.

Esta é uma mensagem, ndo uma excecao. Significa que o usuario esta tentando abrir um arquivo
de configuracéo que foi gerado em uma versao mais nova do software. O Syscon ndo executa o
downgrade da configuracdo. Esta mensagem é mostrada somente a partir da versdo 5.10 do
Syscon.

3. DD Exception
Standard Dictionary Not Found!

Esta mensagem significa que o arquivo Standard.dct ndo estd no Device Support. Ocorre
geralmente devido a problemas durante a instalagéo do sistema.

4. FF Exception
Block with Profile Ox#### and Profile Revision Ox####could not be found.
DD and CF: #HHHH\BHHR\HHHE (#H)
DDIltem = Ox##tHHHH#H

Este erro ocorre porque algum tipo de bloco ndo foi reconhecido. Significa que ocorreram
problemas durante a instalacdo de DDs ou CFs. Se a mensagem ocorre quando um arquivo de
configuracdo estd sendo aberto, ela tem um significado especial, e pode ser facilmente identificada
pelos nimeros nulos de Profile e Profile Revision. Neste caso, o Syscon esta tentando atualizar a
configuracdo gerada por uma versdo antiga (4.x ou anterior) que ndo funcionava - portanto, ndo
possuia 0s nimeros.

Durante a atualizacdo do arquivo de configuracéo, o Syscon tenta encontrar o Profile e o Profile
Revision para os blocos na configuracéo, buscando no CF o DDItemID para o bloco. Esta excegao
ocorre porque o CF ndo esti presente, ou se estd, a excecdo ocorre porque o CF pode estar
inconsistente. Isso geralmente acontece quando uma configuragdo € gerada em uma maquina e
movida para outra maquina que possui um conjunto diferente de DDs e CFs da maquina original. A
informacao sobre a DD e o CF na mensagem identifica qual o arquivo CF foi pesquisado.

5. Maximum number of Blocks has been exceeded.
License Violation.

Significa que usuério esta tentando abrir uma configuracdo que tem mais blocos do que a licenca
do Syscon permite. Normalmente acontece quando o arquivo de projeto foi gerado por uma versao
do SYSCON que Syscon o nimero de blocos configurados no projeto, mas o usuario esta tentando
abrir o projeto com outra versdo em que a licenga suporta menos blocos do que o nimero de
blocos configurados pelo usuério no arquivo de projeto.

111



SYSCON 6.3 - Manual do Usuario

6. DD Not Found

Se o Syscon tentar usar um arquivo de DD que esta faltando ou esta corrompido, a mensagem de
Erro de Device Description serd mostrada para o usuario através da janela de Registro de Erros.
Esta mensagem indica que o arquivo de DD esté faltando ou esta corrompido, e reporta os detalhes
sobre o erro.

Existe uma situacdo em que a falta da DD ird parar o aplicativo. Quando um arquivo de
configuragdo é gerado pela versé@o 4.x, ou anterior, € 0 usuario tenta abrir o arquivo com a verséo
5.20, o aplicativo ira gerar uma excecao indicando a informag&o que esté faltando e abortara depois

que o usudrio reconhecer a mensagem. O Syscon continuard abrindo a configuracdo mas a
consisténcia do arquivo ndo seréa garantida.

7. The HSE port of the DFI has address 0

Este problema pode ocorrer quando:

e O endereco néo foi lido porque a bridge ndo foi encontrada na Live List.
e Abridge ndo estava na Live List durante a inicializagcdo da comunicacao.

Estas condi¢des significam que o problema ocorre eventualmente. Se ocorrer, serd necessario
finalizar a comunicagéo e reinicia-la.
8. Eventos de Comunicacado nédo foram atualizados no Syscon

O sistema operacional Windows pode perder alguns eventos de comunicacdo e,
conseqiientemente, o Syscon ndo mostrara a informacéo corretamente. Tais eventos podem ser:

e Um equipamento é desconectado da rede mas ainda aparece na Live List. Ou o

equipamento esta conectado e operando mas a Live List indica que o equipamento nado
esta comunicando corretamente, como mostra o exemplo da figura abaixo:

B H1 Live List - Fieldbus 10 {DF62_ACY Port 2) [l

Id | Address |
0003020001 :5MAR-LD30Z:000304507 Ox13
0003020026: 5MAaR-DF&Z: 18 0=10

e Uma bridge é representada com o icone de um equipamento na Live List.

|8 HSE Live List - HSE Network 1 i [m] |

Id Address I
0000000001 :FF-HSE HOST: 000000001 Ox61
0003020026 SMAR-DFEZ: 18 069
0003020026: SMAR-DF62: 251 OxEd

e Ajanela do Fieldbus mostra que o canal ndo esta comunicando:
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B Fieldbus 13 =10 x|

LD302_0_1
LD302_0_2
LD302_0_3
LD302_0_4
T7302_0_1
FY302_0_1

£
Cliqgue no botédo Refresh El na barra de ferramentas principal para garantir que as informagfes
mostradas na janela do Syscon estéo atualizadas.

9. Valor do parametro néo esta disponivel

O Syscon mostra a mensagem <not available> como o valor para o parametro na janela de
caracterizagao on-line quando o DD Server ndo retorna um valor valido para o parametro.

Sera necessario fechar a na janela de caracterizagédo on-line e abri-la novamente para recuperar 0s
valores corretos dos parametros.

10. Missing Capabilities File for Devices with Multiple DDs
(Device Number 0008-DFI302 and 0018-FC302)

NAO COPIE o Capabilities File de instalacdes anteriores & vers&o 6.1.3 do System302.

O Syscon 5.20 ou superior usa uma nova revisdo do Capabilities File que ndo é instalada com a
versdo 6.1.2 System302, ou versdes anteriores.

A copia destes arquivos fara com que a configuracdo seja convertida de maneira incorreta e o
Syscon também ndo sera executado corretamente.

Entre em contato com a Smar para receber o novo Capabilities File e as DDs.

11. Convertendo uma configuracdo HSE do Syscon versédo 5.2x para a versao 6.x

Siga os passos descritos abaixo para converter uma configuracdo HSE feita no Syscon verséo
5.2x para o0 Syscon verséo 6.x:

a. Abra a configuracdo HSE no Syscon versao 6.x;

Desconecte todas as bridges do fieldbus HSE, clicando com o bot&o direito no icone de
cada bridge e selecionando a op¢éo Disconnect from;

c. Remova o fieldbus HSE, clicando com o botdo direito no icone do fieldbus e
selecionando Delete;

d. Crie um novo fieldbus HSE, clicando com o bot&o direito no icone do Fieldbus Networks
e selecionando New Fieldbus. A caixa de didlogo New Fieldbus aparecera. Selecione o
tipo HSE, digite 0 nome para o fieldbus e clique Ok;

e. Conecte todas as bridges ao fieldbus HSE. Cliqgue com o botdo direito no icone de cada
bridge e selecione a opcdo Connect to. A caixa de didlogo Connect to aparecera.
Selecione a rede HSE e clique Ok.
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12. O Syscon fecha quando o Database Manager é fechado e a comunicacédo é desabilitada

Se o0 aplicativo Database Client estiver sendo executado e o usuario fechar o aplicativo Database
Manager, o Syscon gerara um erro e fechara.

Recomenda-se néo fechar o aplicativo Database Client ou o Database Manager enquanto o
Syscon estiver sendo executado.

13. Personalizando o acesso do DFI302 as subnets

Se um firewall estiver instalado na estacdo de trabalho do usuario, serd necessario desativar o
firewall ou modificar suas configuracbes para permitir que o DFI302 realize a conexdo da
comunicacdo com o OPC Server.

14. Uso de blocos flexiveis em sistemas redundantes
O uso de blocos flexiveis (FFB) requer que os linking devices estejam em subnets diferentes.

Certifique-se que os valores do ultimo campo de identificagcdo do endereco de IP dos linking
devices também sejam diferentes, pois estes valores sdo utilizados como node address de cada
equipamento no arquivo de configuracdo do Syscon.

15. Limitag6es para configurag6es Profibus

As configuragBes Profibus criadas com o System302 verséo 7.0.x sdo suportadas no System302
versdo 7.1.x porém existem algumas limitagbes relacionadas a ferramenta Mapping Tool no
Syscon.

e Para o moédulo DF73 revisdo Ox1 e 0x2, novos canais Profibus ndo podem ser criados; os
canais existentes podem ser editados usando a versao anterior da Mapping Tool.

e A revisdo 0x3 ou superior do moédulo DF73 usa uma nova versdo da Mapping Tool
disponivel no Syscon versédo 6.2 ou superior.

16. Erros que podem ocorrer durante o download, download parcial ou download
incremental

Alguns problemas podem ocorrer durante os procedimentos de download, download parcial ou
download incremental, como, por exemplo, quando a quantidade de links excede a quantidade de
recursos disponiveis no DFI302 para publicag&o dos links.

O gerenciamento da alocagdo de VCRs e dos recursos do traffic schedule é bastante elaborado por
causa da variedade de tipos de links (interno, externo, bridge) e a variedade de tipos de VCR. A
légica de gerenciamento € complexa o suficiente para impedir sua documentagdo neste manual.
Futuramente, o gerenciamento automatico dos recursos usados pelo links serd implementado no
Syscon. Por ora, a melhor forma de lidar com essa situagéo é nao sobrecarregar um DFI302 com
links, ou seja, usar mais DFIs para reduzir o numero de links por DFI.

E importante notar que o mesmo erro de download pode acontecer em outras situagfes. Em caso
de divida, favor contatar o suporte técnico da Smar.

Exemplo de possiveis erros mostrados no Syscon:

e download failure: <tag do paradmetro de entrada do link> - indica um problema de recurso
para configurar o link.

e download failure: <tag do fieldbus> - indica um problema de recurso para configurar o traffic
schedule.
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OBSERVACAO — Usuéarios Avancados

Eventos de comunicagdo podem ser armazenados no arquivo OFClogger.txt, localizado no
diretorio de instalagdo do Syscon. Para habilitar o armazenamento desses eventos durante a
execugdo do Syscon, certifigue-se que a opcdo OFC Logger esteja selecionada na caixa de
dialogo Preferences.

Exemplo de possiveis erros mostrados no OFC Logger:

e Para indicar um problema de recurso para configurar o link, os valores validos para o
Status Description e Status séo:

— E_NO_PUBLISH_BNU_VCR e 0x80048008;

— E_NO_SUBSCRIBER_BNU_VCR e 0x80048009;

— E_OBJ_LINK_NOT_FOUND_IN_PUB e 0x8004800C:;
E_OBJ_LINK_NOT_FOUND_IN_SUB e 0x8004800D;
E_NO_FREE_VCR_TO_USE e 0x80048032;
E_FAIL_NO_SESSION_ENTRY_TO_CONF_SUB e 0x8004807F;
E_NOT_FOUND_FREE_UDP_PORT e 0x80048080;

— E_SUBSCRIBER_HSE_INFO_NOT_FOUND e 0x80048081;
E_NO_PUBLISHER_BNU_VCR_IN_LD e 0x80048083;
E_NO_SUBSCRIBER_BNU_VCR_IN_LD e 0x80048084;

- E_NO_SUBSCRIBER_HSE_VCR e 0x80048085;
E_FAIL_SEARCH_HSE_LD_VCR e 0x80048086;

— E_NO_PUBLISHER_HSE_VCR e 0x80048087;
E_FAIL_NO_SESSION_ENTRY_TO_CONF_PUB e 0x80048088;
E_PUBLISHER_HSE_INFO_NOT_FOUND e 0x80048089;

- E_NO_HSE_VCR_IN_PUB_DEV e 0x8004808B;
E_NO_HSE_VCR_IN_SUB_DEV e 0x8004808C;
E_FAIL_NO_REPUBLISH_ENTRY_TO_CONF e 0x8004808E;

— E_NOT_FOUND_FREE_MULTICAST_IP e 0x8004808F.

e Para indicar um problema de recurso para traffic schedule, para o dominio, os valores
véalidos para o Status Description e Status sao:

— E_DOMAIN_IS_NOT_ENOUGH_TO_STORE_SCHEDULE e 0x80048067;
— E_SUB_SCHEDULES_NOT_ENOUGH e 0x8004808D.
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Secéao 12

Introducéao

CRIANDO UMA CONFIGURACAO
FOUNDATION FIELDBUS

Este capitulo descreve, passo a passo, a configuracdo de uma estratégia Fieldbus utilizando o
processador DF62 como interface de comunicacéo. Este exemplo usard um processo de controle
em cascata. O diagrama abaixo mostra o processo que sera implementado:

PROJ_DF62

Produto

e > |

Condensado

Figura 12.1. Configurac&@o do Controle em Cascata

O objetivo do processo é controlar a temperatura de saida do produto utilizando vapor para aquecé-
lo. A temperatura do produto sera enviada para o controlador mestre onde serd comparada com o
valor desejado de temperatura.

A saida do mestre serd o Set Point do controlador escravo, que enviar4 um sinal para a valvula,
que, por sua vez, controlara a vazao de vapor para o trocador de calor.

Configuracéo Passo a Passo

Iniciando o Projeto

Para criar um projeto, clique New E na barra de ferramentas principal e selecione a opgédo HSE
Project como tipo do projeto. A caixa de didlogo Setup New Project serd mostrada.

Digite o nome Proj_DF62 para o projeto e cligue Save. Lembre-se que caracteres especiais e
acentuacdo ndo podem ser utilizados em nomes de projetos. O Syscon criara automaticamente o
projeto HSE adicionando o canal fieldbus e o Foundation Fieldbus HSE Host.

IMPORTANTE

Se 0 Syscon estd em modo Multi-Usuario, o caminho padrdo para os arquivos de projeto &
C:\Program Files\Smar\ConfigurationWorkspace\Client\CWFiles\System302 e este caminho n&o
pode ser alterado. Somente em modo Stand Alone é possivel selecionar a pasta onde o projeto
de configuracao sera criado, uma vez que o Database Manager ndo gerencia as configuracdes.
Para mais detalhes, consulte a se¢do Iniciando o Syscon.

A janela de projeto ser4 mostrada com os seguintes icones:

e Application - Nesta se¢éo sdo criadas as estratégias de controle.
e Fieldbus Networks - Nesta secao sdo adicionados os instrumentos e blocos funcionais.
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Figura 12.2. Janela do Projeto
Na janela de projeto, chamada Proj_DF62, clique com o botdo direito no icone do Fieldbus

Networks e cligue Communication Settings. A caixa de didlogo para os ajustes de comunicagao
aparecera.

Communication Settings

Serverld:

Smar.HSEOLES

Server Context

" Inprocess " Femate
" Local o Al
Mode Mame

] 4 I Cancel Help

Figura 12.3. Escolhendo o Servidor de Comunicacéo

Confirme se a opcado Smar.HSEOLEServer.0 ja esta selecionada e clique Ok.

Abrindo a Janela Fieldbus

Apo6s escolher o servidor de comunicagdo para o projeto, cliqgue no sinal de expanséo # do icone
do Feldbus Networks e clique duas vezes no icone do HSE Network 2*. A janela HSE Network sera
mostrada.

B HSE Network 2 M= E3

Figura 12.4. Janela do canal HSE

* Este nimero sera incrementado de acordo com ndmero de canais fieldbus que foram criados
anteriormente no projeto.
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Adicionando a Bridge

Na janela HSE Network, clique com o botdo direito no icone HSE Network 2, selecione New e
clique Bridge. A caixa de dialogo New Bridge aparecera.

Mew Bridge

Bridge | Advanced Options I

b arfacturer : Ismar

Device Type : I DFE2

Device Rew. |D2 "I DD Rev.: |I34 "I CFRev: |01 =

| [¥ Follow the Latest DD and CF Revisions

;II;I;

Device Tag IDFB2

Upstream Port : I j

| ™ Iz Redundant (HSE only)

0k I Cancel | Help |

Figura 12.5. Configurando a bridge para o projeto

Selecione Smar como fabricante, e selecione DF62 na lista de opgbes Device Type. Na caixa
Device Tag, digite DF62 e clique Ok.

IMPORTANTE

E importante ressaltar que nem todos os caracteres sdo validos para a atribuicdo de tags. Os
caracteres validos sé&o:

A-Za-z0-9#{}[]()+-
Os caracteres invalidos sao:
~TT@O#SWN&*=]:;,.<>?/""\

Para uma melhor identificagdo dos equipamentos que séo utilizados no projeto, recomenda-se
que a atribuicdo de nomes contenha o numero serial dos equipamentos. Por exemplo, use
DF62_244, onde 244 é o numero serial do DF62 utilizado no projeto. Esta pratica também é
vélida para os equipamentos de campo inseridos no projeto.

Adicionando Equipamentos Fieldbus

ApOs inserir a bridge no projeto, adicione os equipamentos que também integram esta
configuragdo. Primeiramente, retorne a janela de projeto e cligue com o botéo direito no icone do
DF62 e cligue New Fieldbus para configurar os canais do DF62. A caixa de dialogo New Fieldbus
sera mostrada.
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Type: |H1 =l
Tag: |DFG2_channeln!
Upstreann Part :I‘I j

[ ls Redundant

QK I Eancell Help |

Figura 12.6. Nomeando o canal Fieldbus

Selecione o tipo H1 e digite um nome. Se o0 nome néo for definido, 0 nome padréo sera Fieldbus n
(n € um namero gerado automaticamente pelo Syscon que depende do nimero do canais fieldbus
criados anteriormente). Clique Ok para concluir.

Na janela de projeto, cligue duas vezes no icone do canal para abrir sua janela.

B DF62_channelol M=K
El-&& DFe2_channeinl
El% DF&2
fon MIE

& [ DFé2-BLK-1

Figura 12.7. Janela Fieldbus

O DF62 suporta até 4 canais H1, portanto, recomenda-se usar nimeros na atribuicdo de nomes
para os canais H1, para identificar corretamente os canais.

Na janela DF62_channel01, cligue com o botdo direito sobre o icone do fieldbus, selecione New e
clique Device. A caixa de didlogo New Device serd mostrada.

Device I Advanced Options |

W atuitacturer : Isma[

Device Type : ITT 302

=
=
Device Revy. |D4 'I DD Rew. : |D2 'I CF Rew. : ID‘I 'l

¥ Follow the Latest DD and CF Revisions

Device Tag: |'|"|'302

QK. I Cancel | Help |

Figura 12.8. Configurando o Equipamento Fieldbus

Selecione o fabricante Smar e o equipamento TT302. Na caixa Device Tag, digite o0 nome TT302
ou outro nome relacionado e clique Ok.
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Repita este procedimento para adicionar o transmissor (LD302) e o conversor (FI302) para a
valvula de controle de vaz&o.

Depois de terminado o processo de configuragdo dos equipamentos, a janela do canal
DF62_channel01 ficara semelhante a figura:

B DF62_channelo1 M=l E3

Figura 12.9. Equipamentos no canal Fieldbus

Adicionando os Blocos

Agora o usuario podera adicionar os blocos funcionais. O FB VFD é responsavel pelo
gerenciamento de dados.

Cligue no sinal de expansao do icone do TT302, clique com o botédo direito no icone do FB VFD
(Virtual Field Device) e clique New Block. A caixa de didlogo New Block aparecera.

New Block

b anufacturer : I Smar

IZ
Device Type ITT 202 j

Device Rev. : |D4 vI DD Hev.:lgg vI CF Hev.:lm vl
Black Type : I.t'-‘malog Input j

Profile : |Stanc|ald |

Block Tag: |AI_TT3EI2

0K I Cancel Help

Figura 12.10. Selecionando blocos

No campo Block Type, selecione o bloco Analog Input na lista de blocos disponiveis no
equipamento. Na caixa Block Tag, digite o nome relativo ao bloco. Neste exemplo, 0 nome
Al_TT302 foi usado.

Repita este processo para configurar o controle em cascata e adicione os blocos PID Control para
0 TT302, os blocos Analog Input e Advanced PID para o0 LD302, e o bloco Analog Output para o
F1302.

OBSERVACAO

A partir da versdo 6.00 do Syscon, ndo é necessario configurar os blocos Transducer (TRD),
Resource Block (RES), Diagnostics (DIAG) e Display (DSP), porque estes blocos ja sao
instanciados automaticamente quando os equipamentos séo criados na configuragao.
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A configuragdo do canal com todos os blocos e equipamentos € apresentada na figura abaixo. Os
blocos Transducer, Resource e Diagnostics possuem nomes especificos para identifica-los mais
facilmente.

8 DF62_channel _ O] x|

TT302-RE-1
TT302-BLE-1
TT302-BLK-2
TT302-TRODSP-1
TT302-DIAG-1
T AI_TT302

4 PID_TT302

OoOoOooE=

FB YFD
LD302-RE-1

O LD30z-BLE-1

O LD3oz-TRODSP-1
O Lp30z-0Iac-1
T AI_LD302

FI302-RE-1

O FIznz-BLEK-1

O FIs0z-BLE-2

O FIz0z-BLE-3

O FI302-TRDDSRP-1
O FIz02-D1AG-1
b AQ_FI302

Figura 12.11. Configuragao do canal Fieldbus

Agora, crie a estratégia de controle.

Criando a Process Cell

A aplicagdo pode ser dividida em varios processos, de acordo com a configuragao da planta. Clique
com o botéo direito no icone Application e clique New Process Cell. A caixa de dialogo Process
Cell aparecera:

Process Cell |

Tag:
[FEAPOT

(1] I Cancel Help

Figura 12.12. Atribuindo um tag para a process cell

Digite o nome para a process cell e cligue Ok. A janela de projeto ficara semelhante a figura a
seqguir:
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& Proj_DF62 M=l
[= & ProipPz

Proj_DF&2

Rus Fieldbus Metworks
[ && HSE Metwork 2
-Gy DF62

- ‘... & DF6Z_channeln
m Recycle Bin

Figura 12.13. Janela de projeto

Lembre-se que a Aplicacédo (Application) € uma divisdo virtual que existe somente para ajudar a
dividir uma planta extensa. Por exemplo, se a planta tem duas redes, elas podem ser chamadas
de Aplicagbes de Blocos Funcionais (FBApplications). Uma Application pode conter varias
FBApplications, mas uma FBApplication ndo pode estar em mais de uma Application.

Criando um Control Module

Prosseguindo com o projeto, crie um control module, ou aplicacdo de bloco funcional (Function
Block Application). Clique duas vezes no icone FBAPOQ1 para abrir sua janela.

Na janela FBAPOL1, clique com o botéo direito no icone FBAPO1 e cligue New Control Module. A
caixa de dialogo New Control Module aparecera. Digite 0 nome do control module e clique Ok.

Control Module |

Tag:
IFB.":".P_DDntId module

0k, I Cancel Help

Figura 12.14. Atribuindo um nome ao control module

Anexando Blocos no Control Module

Agora inclua os blocos que foram criados nos equipamentos no control module. Clique com o botao
direito no icone FBAP_control module e cligue Attach Block. A caixa de dialogo Attach Block
aparecera:

Attach Block |

Tag:

0k, I Cancel Help

Figura 12.15. Selecionando um bloco

Os blocos que podem ser incluidos no control module sdo mostrados nesta caixa de dialogo.
Selecione cada bloco, um de cada vez, e clique Ok.
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A janela Process Cell ficar4d como mostra a figura:

B FBAPDL _ O x]
E---@ FEAPO1

B RrEAP contral module
el ALTT30Z

ffT, AO_FI302

Figura 12.16. Blocos inseridos no control module
Outra maneira de efetuar este processo é selecionar o bloco na janela Fieldbus e arrasta-lo até a
janela Process Cell.
Configurando a Estratégia de Controle

Clique duas vezes no icone FBAP_control module para abrir a janela de estratégia.

& FBAP_control module !El m

Figura 12.17. Janela de Estratégia
Neste momento, pode haver 3 ou 4 janelas abertas no Syscon. Minimize a janela de projeto e
Fieldbus, va ao menu Window e clique Tile. Se o monitor de video ndo for maior que 177, maximize
a janela de estratégia para poder visualizar o projeto inteiro.

A janela de estratégia oferece muitas possibilidades de desenho. Para mais detalhes, veja o Help
Online que pode ser acessado a partir do Syscon.
Adicionando Blocos na Janela de Estratégia

Selecione o primeiro bloco Al_TT302 na janela Process Cell e arraste-o para dentro da janela de
estratégia. O bloco sera criado automaticamente. Veja a figura abaixo:

8 FBAP_control module

Figura 12.18. Bloco inserido na area de estratégia
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Repita este procedimento de arrastar blocos para os blocos Al_LD302, PID_LD302, PID_TT302 e

AO_FI302. Veja o exemplo abaixo:

& FBAP_control module M= E3

-

PID_LDE02

Figura 12.19. Estratégia de Controle

Conectando os Blocos

Os links entre blocos sao criados na janela de estratégia.

Clique no botéo Link El na barra de ferramentas de Estratégia. Clique com o botéo direito no
bloco Al_TT302 e cligue Out no menu. Mova o cursor do mouse até o bloco PID_TT302, cligue no

bloco com o botéo direito e cliqgue In no menu. A linha do link sera criada:

Figura 12.20. Estratégia de Controle
Os links que deverdo ser feitos nesta estratégia sao:

Links Diretos:

e OUT(AIL_TT302) = IN(PID_TT302)

e OUT(PID_TT302) = IN(PID_LD302)

e OUT(PID_LD302) = CAS_IN(AO_FI302)
e OUT(AI_LD302) =& CAS_IN(PID_LD302)
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Links de Retorno:
e BKCAL_OUT(PID_LD302) = CAS_IN(PID_TT302)
e BKCAL_OUT(AO_FI302) = BKCAL_IN(PID_LD302)

A figura abaixo mostra a janela de estratégia depois de conectar todos os parametros:

SI=T
=
ouT
b N
CAS_IN
.
ouT

BKCAL_OUT

OUTCAS_IM

BKCAL_IN

PID_LD302

Y CAS IN

BRCAL_QUT

Kl JE— 1
Figura 12.21. Janela de Estratégia

Caracterizacao dos Blocos

Os blocos que fazem parte do projeto devem ser parametrizados de acordo com a aplicacéo.

A caracterizagdo pode ser feita nos modos offline e online. No modo offline, os pardmetros séo
configurados antes que a comunicagdo entre os equipamentos seja iniciada. A caracterizagdo no

modo online é realizada diretamente nos equipamentos quando a planta ja estd comunicando.

Para configurar os parametros dos blocos a partir da janela Fieldbus ou Process Cell, cligue com o
botéo direito no icone do bloco escolhido e clique Off Line Characterization.

Se 0 Syscon estiver em modo offline, dé um duplo clique no icone do bloco para abrir a janela
de Caracterizacdo Off Line. Quando o Syscon esta online, clicar duas vezes no icone do
bloco abrira a janela de Caracterizagdo On Line.

A partir da janela de estratégia, clique no botédo Select ﬂ na barra de ferramentas de Estratégia,
clique com o botéo direito no bloco que sera configurado e clique Off Line Characterization.

A caixa de dialogo de Caracterizagdo aparecera:
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OFf Line: TT302 - Analog Input - AI_TT302 H=1E
IHI.ITI:I HHNl:Hslnnsl IG I o IO IL’% Hﬁl"ii IS: ]@Jl
Farameter .| H... | CF Default

- STATUS_OPTS 14 Rw
-~ CHANMNEL 15  RWw
-L_TYFE 16 Rw
-LOWw_CUT 17 Rw
P _FTIME 18 Rw
B-FIELD VAl 19
E-ALARM_SUM 22
~-HI_LIM 28 Rw
LO_LIM a0 Rw

Cancel Edit | Edit I [Clear Cloze Help

Figura 12.22. Caracterizagéo do bloco

Cligue duas vezes na coluna Value em frente ao par@metro que se deseja modificar. Ou selecione
a linha do parametro e clique no botdo Edit para editar o valor do pardmetro. No final da edi¢do
clique End Edit.

A lista de parametros que devem ser configurados neste projeto é exibida a seguir:

EQUIPAMENTO TAG BLOCO PARAMETRO
TR MODE_BLK.Target = AUTO
RS MODE_BLK.Target = AUTO

MODE_BLK.Target = AUTO
BLOCK_TAG_PARAM_1=FT101_Al
INDEX_RELATIVE_1 =8

DSP MNEMONIC_1 = VAZAO
ACCESS_1 = MONITORING
ALPHA NUM_1 = MNEMONIC
DISPLAY_REFRESH = UPDATE DISPLAY
MODE_BLK.Target = AUTO
XD_SCALE.EU_100 = 100
XD_SCALE.EU_0=0
XD_SCALE.UNITS_INDEX = inH20(4°C)
Al_LD302 OUT_SCALE.EU_100 = 100
OUT_SCALE.EU 0=0
OUT_SCALE.UNITS_INDEX =%
CHANNEL =1

L_TYPE = INDIRECT
MODE_BLK.Target = AUTO
PV-SCALE.EU_100 = 100
PV-SCALE.EU_0=0
PV-SCALE.UNITS_INDEX = %
OUT_SCALE.EU_100 = 100

LD302 LD302_DF62

PID_LD302 | 51 scALEEEU 0=0
OUT_SCALE.UNITS_INDEX = %
GAIN=05
RESET =1
RATE = 0
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EQUIPAMENTO | TAG | BLOCO | PARAMETRO
MODE_BLK.Target = AUTO
SENSOR_TYPE = PT100IEC
SENSOR_CONNECTION = THREE WIRES
SENSOR_TRANSDUCER_NUMBER = 1
RS MODE_BLK.Target = AUTO
MODE_BLK.Target = AUTO
BLOCK_TAG_PARAM_1 = TT100_Al
INDEX_RELATIVE 1=8

DSP MNEMONIC 1 =TEMP

ACCESS_1 = MONITORING
ALPHA_NUM_1 = MNEMONIC
DISPLAY_REFRESH = UPDATE DISPLAY
MODE_BLK.Target = AUTO

XD_SCALE.EU_100 =500
TT302 TT302_DF62 XD_SCALE.EU 0=0

XD_SCALE.UNITS_INDEX = °C
Al_TT302 | OUT_SCALE.EU_100 = 100
OUT_SCALE.EU 0=0
OUT_SCALE.UNITS_INDEX = %
CHANNEL = 1

L TYPE = INDIRECT
MODE_BLK.Target = AUTO
PV_SCALE.EU_100 = 100
PV_SCALE.EU 0=0
PV_SCALE.UNITS_INDEX = %

TR

PID_TT302 o5—rg
GAIN=05
RESET =1
RATE=0
EQUIPAMENTO | TAG | BLOCO | PARAMETRO
R MODE_BLK.Target = AUTO

TERMINAL_NUMBER =1

RS MODE_BLK.Target = AUTO
MODE_BLK.Target = AUTO
BLOCK_TAG_PARAM_1 = FCV102_AO
INDEX_RELATIVE_1 =9

DSP MNEMONIC_1 = VALVULA

ACCESS_1 = MONITORING

FI302 FI302_DF62 ALPHA _NUM_1 = MNEMONIC
DISPLAY_REFRESH = UPDATE DISPLAY
MODE_BLK.Target = AUTO
PV_SCALE.EU_100 = 100
PV_SCALE.EU_0=0

AO_FI302 | PV_SCALE.UNITS_INDEX =%
XD_SCALE.EU_100 = 20
XD_SCALE.EU 0=4
XD_SCALE.UNITS_INDEX = mA

Iniciando a Comunicacgéo

Clique no botdo On-line Mode ﬁl na barra de ferramentas principal para iniciar a comunicagéo.

A animacdo mostrada abaixo deve aparecer por alguns segundos. Durante este tempo, 0 Syscon
ird identificar e anexar quaisquer bridges conectadas a rede de comunicacéo.
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Init Communication - Fieldbus Networks

=]

Elapsed Time : |00:00:00

Figura 12.23. Iniciando a comunicacéo

Comissionando a Bridge

Observe que neste ponto, se todos os procedimentos estiverem corretos, serd mostrado um

simbolo vermelho do lado esquerdo superior de cada icone de dispositivo e da bridge (@w). Isso
significa que nenhum Device ID foi comissionado.

Na janela Fieldbus, clique com o botéo direito no icone da bridge e cliqgue Commission. A caixa de
dialogo Commission aparecera:

Commission

— Device Configuration

t arufacturer : |S mar

Device Type |D FE2

Device Rev. : 02 DD Rew. : 04 CF Rew.: M

Device Tag: |D FE2

— Physical Device

b anufacturer ;

Device Type

|
|

Device Rev. l— DD Rev. : l— CF Rew. : I—
| -]

Device Id :

] Cancel | Help |

Figura 12.24. Janela de Comissionamento

Clique no botéo IZI e a janela de sele¢do de equipamentos aparecera:

Device Selection

Tag | Id | b anufacturer | Dev Tupe | Dev Rey |
I 0003020026:5MAR-DFE218 Smar DFE2 02
g DFE2_227_ACY 0003020026:5MAR-DFE2. 227 Smar DFE2 02
ok | Cancel Help

Figura 12.25. Janela de selecdo de equipamentos
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Selecione a bridge desejada e cligue Ok para fechar a janela de selecdo de equipamento. Clique
Ok na janela de comissionamento. Enquanto a bridge est4 sendo comissionada, a seguinte janela

aparecera:
Commission Device - DFB2 |

£ . 8
Elapzed Time : |00:00:07

Figura 12.26. Comissionando a Bridge

ApOs o comissionamento, uma mensagem aparecera perguntando se o usuario deseja executar o
download. Clique No para fazer o download depois de comissionar todos 0s equipamentos.

Agora, o simbolo vermelho ao lado da bridge devera desaparecer.

Figura 12.27. Canal H1 apés comissionamento do DF62

Comissionando os Equipamentos de Campo

Deve-se comissionar cada equipamento de campo usando o0 mesmo procedimento descrito para a
bridge. Clique com o botdo direito no icone de cada equipamento, clique Commission e selecione
o Device ID apropriado para cada equipamento.

IMPORTANTE

Caso o Syscon encontre diferengcas entre o equipamento no arquivo da configuragdo e o
equipamento fisico, serd realizado o procedimento de Exchange no equipamento de campo,
isto é, as informacdes da configuracdo deverdo ser compativeis com as informacdes no
equipamento fisico.

Para finalizar, salve a configuracao.

Verificando o Comissionamento

Para cada canal (ou segmento), abra a janela Fieldbus, clique com o botédo direito no icone do
canal e clique Live List. A janela Live List mostrara todos os dispositivos conectados ao canal,

como no exemplo a seguir:
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B H1 Live List - Fieldbus 1 {DF62 Port 1) M=l E3
Tag 1d Address
Bg o DRz 0003020026: SMAR-DFE2: 227 010

LD302 0003020001 :SMAR-LD30Z: 000806003 0x19

TT302 0003020002 : SMAR-TT302: 004804654 0x1D

FI30z 0003020005 SMAR-FI30Z:006801718  0x20

Figura 12.28. Checando a Live List

Apagando o Registro de Erros

E importante apagar este registro antes de realizar o download da configuracdo, pois qualquer erro
eventual que venha a ocorrer durante o processo de download sera facilmente detectado e exibido
na janela Error Log quando o primeiro erro ocorrer.

Cligue no botéo na barra de ferramentas principal para abrir a janela de registro de erros.
Cliqgue com o boté&o direito no interior da janela e clique Clear Log.

Todos os eventos listados na janela Error Log serdo apagados.

Download da Configuragcéo

Exportando Tags

Na janela de projeto, cligue com o botéo direito no icone Fieldbus Network e clique Download.

A caixa de dialogo Download aparecera. Para descarregar a configuragdo inteira da planta, deixe a
opcao Incremental Download desmarcada e clique Start.

Download - Fieldbus Networks

Elapzed Time : |00:00:00

| 0%
Metwork: Mumber:
Device: Address:
VFD: Reference:
Object: 0D Index:

— D ptior
¥ | Propagate downstrean
I Incremental download

™| Dizplay differences before download

Start | Abort I Help |

Figura 12.29. Download Completo da Configuracéo Fieldbus

Preferéncias

Antes de executar o procedimento Export Tags, o usuario deve selecionar o modo de operagéo e o
caminho para o arquivo Taginfo.ini.

V& ao menu Project File e clique Preferences. A janela Preferences aparecera. Selecione a guia
Block e clique na guia Export Tag.
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Preferences

Device Support I Advanced Uszer I Logger I Parameter I DataBasze I
Block | Device & Bridge I Strategy I Pack & Go

& Manual
 Automatic

" Generate Alam Information Cata

Path

ID:'\F'rc-gram FileshSmartOle5erersh Browse |

Tag F'olicyj' T ag Compasition ,f Communication ; Export Tag,‘

ak I Cahzel | Help |

Figura 12.30. Configurando as Preferéncias do Export Tag

Selecione 0 modo Manual ou Automatico e confirme o caminho padrdo para o arquivo
Taginfo.ini. O caminho padréo para o arquivo deve ser C:\Program Files\ Smar\OleServers.

Cligue Ok para concluir.

Exportando os tags

Na janela de projeto, clique com o bot&o direito no icone do projeto e clique Export Tags. A caixa
de dialogo Browse for Folder ser4 mostrada. Confirme o caminha padrdo para salvar o arquivo
Taginfo.ini e clique Ok.

Browse for Folder ﬂ m

Select a path

|
rs [
{C5) DF6SSwr
) Lags
H5) Rainbow

{0 Profibustiew -
| | »

Ok, I Cancel |

Figura 12.31. Selecionando a pasta para exportar os tags

Uma mensagem aparecera confirmando que a operagéo foi realizada com sucesso:

Export Tags m

! E Export Tags operation was finished successfully,
L

Figura 12.32. Finalizagdo do Export Tags
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Cligue Ok para concluir.

OBSERVACAO

O procedimento Export Tags precisa ser executado apenas uma vez, a menos que haja uma
mudanca de configuracdo nos tags. Neste caso, deve-se executar o procedimento novamente
para atualizar o arquivo.

Supervisao On-Line

E possivel monitorar a estratégia de controle com o sistema no modo online.

Abra a janela de estratégia e clique no botdo On Line Monitoring ﬂ na barra de ferramentas de
Estratégia. Veja na figura abaixo que mostra os valores do processo sendo monitorados.

Figura 12.33. Supervisdo Online da Estratégia

Os links na cor verde indicam que ndo ha falha na comunicag¢éo. Se uma falha ocorrer, o link muda
para a cor vermelha.

Veja na figura abaixo a simulacio de uma falha no sensor de temperatura PT100.
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Figura 12.34. Simulac&o de Falha na Supervisé@o Online da Estratégia

12.18



Secéao 13

Introducéo

TUTORIAL: MAPPING TOOL

Mapping Tool é a ferramenta que integra as configuragées Profibus ou DeviceNet criadas no
Network Configurator, ou configuragbes AS-i criadas no Network Configuration Tool, com o
projeto da configuracéo criado no Syscon. A tabela abaixo mostra alguns termos e defini¢cdes:

Conexdo de E/S Bytes de entrada ou saida que podem ser mapeados
Padrao automaticamente como um bloco funcional (com parametros) e/ou
grupo de pontos de E/S (com pontos de E/S).

Conexdo de E/S Bytes de entrada ou saida que podem ser mapeados interativamente
N&o-Padrédo pelo usuério como um bloco funcional (com parametros) e/ou grupo

de pontos de E/S (com pontos de E/S).
Controlador Uma CPU que possui funcionalidades de Gateway, Linking Device,
E/S Remota, controlador logico, etc.
Ponto de E/S Representacao do ponto de E/S fisico mapeado.
Grupo de Pontos Um ou mais grupos de pontos de E/S definido para cada instrumento
de E/S da rede. Um Grupo de Pontos de E/S pode ou nédo estar associado a

um bloco funcional pelo tag.

Resumidamente, primeiro crie um projeto HSE no Syscon, abra a janela HSE Network e adicione
um controlador Profibus, DeviceNet ou AS-i no canal HSE. Retorne para a janela de projeto, clique
com o botdo direito no icone do controlador e selecione a opcdo New Network para criar uma
configuragdo de rede. Veja o exemplo da figura abaixo:

8 HSEproject

=N : HSEprojeck
=@ Application
[P Process Cell 1

Figldbus Metwaorks
&& HSE Metwark 1

o B Fieldbus 1

i I k...
Foen m Recycle Bin Import Configurati...
Update
Dewnlasd. .
Upload...

Attributes. ..

Figura 13.1. Criando uma Configuragéo de Rede

Esta rede sera configurada na ferramenta Network Configurator, onde o usuario define a estrutura
do barramento Profibus ou DeviceNet, ou seja, o tipo de conexdes, a taxa de transmissdo de dados
e 0s equipamentos que estdo conectados a essa rede. Para a configuragdo do barramento AS-i, a
ferramenta Network Configuration Tool sera executada.

Para criar a rede Profibus, DeviceNet or AS-i , configure o controlador mestre da rede, insira os
equipamentos escravos e configure os parametros. Para maiores informacdes sobre esta
ferramenta, consulte o arquivo de Ajuda do Network Configurator e do Network Configuration
Tool.

Ao terminar a configuragdo da rede, salve as alteragbes, feche a respectiva ferramenta de
configuragdo da rede e retorne para o Syscon. A Mapping Tool é executada automaticamente. Ela
abre o arquivo de configuragéo da rede, valida todos os tags de cada equipamento escravo e cria a
arvore da topologia que representa o controlador e os equipamentos na rede dentro do projeto de
configuragdo no Syscon.
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A Mapping Tool também identifica, para cada equipamento, conexdes de E/S padrdo e mapeia
essas conexdes como blocos funcionais e/ou grupos de pontos de E/S. Tags de cada bloco, grupo
de pontos de E/S e pontos de E/S também séo configuradas pela Mapping Tool.

A Mapping Tool mostra o controlador, os equipamentos da rede, blocos e grupos de pontos de
E/S, conexdes de E/S padrdo e ndo-padréo, e 0 mapeamento da memdria quando uma conexao de
E/S ou ponto de E/S é selecionado.

O exemplo da figura abaixo mostra a janela da Mapping Tool:

&Y Mapping Tool |_ (O] x|
Edit Help

Memory Map Wiew

o N N ST (S - (- st
) I T T I O =
o+ I R R R s
5 1 5 1 O O Y I =5
Metweork Topology Wiew Function Block “iew

@ FEUsController 3 T IF303-BLK-7
=& Profibuz 1 e B ) 1)
- IF303

@ Moculet
E- {11 - Input

-l Mocule2

E-f 12 - Input) Total
e B TOTAL (0_2)

FP303 I0Group Point Wiesy

@ moduet |- IF303-BLK-7
Fy303 )

Total: 5

[>3C 1 1)
@ Mochlet
LD303
@ mocuier
Moclule2
TT303
Float Input point - byte offzet 0 Total: 7 Awailable: 2048 discrete and 505 analog ‘

Ok

Figura 13.2. Interface da Mapping Tool

Para editar o mapeamento dos pontos de E/S depois que a rede Profibus, DeviceNet ou AS-i foi
criada e a Mapping Tool foi fechada, clique com o botédo direito no icone da rede Profibus,
DeviceNet ou AS-i, na janela da rede correspondente como mostra a figura abaixo, e clique Modify
1/0 Mapping.

Syscon - DF73_Profibus [_O]x]
Project File Edit  Seatch View Window Help

282 selegls| Sl ) 24 B2

[ oFsz_profibus
- m DF73_Profibus

@ Application

Figldbus Metwarks

- && HSE Nebwork 2
=@y SMAR DF73 122
i @ Profibus 3
@ Recycle Bin

I8 Profibus 3

Madify Configurat

Liyeilister.

Attributes. .,

Figura 13.3. Abrindo a Janela da Mapping Tool
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Interface

As subsec¢bes deste tutorial descrevem a interface da Mapping Tool e 0s passos para mapear
pontos de E/S.

A tabela abaixo mostra os icones utilizados na representagdo grafica da topologia da rede,
utilizados na Mapping Tool:

Controlador Profibus, DeviceNet ou ou AS-i

Canal da rede

Instrumento Profibus, DeviceNet ou AS-i

Lista de conexdes de E/S

Lista de conexdes de E/S com conexdes ndo mapeadas

Conexéo de E/S mapeada

Conexdo de E/S ndo-mapeada

Bloco funcional

Parametros e Pontos de E/S

080 = aad g P

Grupo de Pontos de E/S

Abaixo da area Network Topology View esta indicado o tipo do dado do ponto de E/S selecionado
e seu offset. Logo abaixo da area Function Block View esta indicado o nimero total de blocos, e
abaixo da &rea |IOGroup Point View esta indicado o nimero total de pontos de E/S criados e o
nimero de pontos de E/S disponiveis do tipo analdgico e discreto, para toda a configuragao
mostrada na arvore da topologia de rede.

Visualizagcdo da Topologia da Rede

A area Network Topology View mostra a configuragdo da rede atual, criada no Network

Configurator. Nao é possivel editar a topologia da configuracdo da rede na Mapping Tool,
somente 0 mapeamento das conexdes de E/S pode ser alterado.

Por exemplo, selecione o icone de uma conexdo de E/S mapeada na Network Topology View
para visualizar o mapeamento da memoria, os blocos funcionais e pontos de E/S relacionados a
essa conexao de E/S.

Mapeamento da Memoaria

A 4rea Memory Map View mostra as posi¢fes dos bytes de uma conexdo E/S selecionada na
arvore da topologia da rede. Cada byte é representado por uma cor diferente, onde:

|:| Byte branco: indica posi¢do de memodria disponivel. Clique neste byte para mapear pontos
de E/S;

Byte cinza: indica que a posi¢cdo de memodria ndo esta disponivel;
I:‘ Byte azul claro: byte mapeado como analdgico;

. Byte azul escuro: byte mapeado como analdgico, e o ponto de E/S correspondente foi
selecionado;

Byte amarelo claro: byte mapeado como digital;

D Byte amarelo escuro: byte mapeado como digital e o ponto de E/S correspondente foi
selecionado.
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:ﬁ:Mapping Tool
Edit Help

Memory Magp Wiesne

o

HEEN NN NI e
el T TTT T I T P TIJE T I T T T TIEI T TP ]es
e [T T T T T I T T T I T T I I T TICT I TI T T I s
s [ LT T T T T I T T T T T I T T T T T TIE LTI ]ees
Metwwark Topalogy Wi Function Block Yiew:

(G PEusController 3 &k IF303-BLK-T
=-&& Profiaus 1 e B OUT (D10

o B b ey

Figura 13.4. Exemplo de Mapeamento da Memaria

Visualizacao de Blocos e Parametros

A area Function Block View lista os blocos funcionais e os parametros referentes ao icone
selecionado na arvore da topologia da rede. Por exemplo, se o icone do controlador for
selecionado, os blocos e parametros de todos os instrumentos conectados aos canais deste
controlador serdo mostrados. De maneira similar, se o icone de um instrumento for selecionado,
apenas os blocos e parametros configurados para este instrumento especifico serdo mostrados.

Ao selecionar um parametro na lista de visualizacdo de blocos, 0 mapeamento da meméria
correspondente é mostrado, e os bytes mapeados sdo mostrados em azul, para bytes analdgicos,
ou amarelo, para bytes digitais.

Mapping Tool
Edit Help

Memory Map Yiew

o T [T T 1T | Es EEEEET [
e[ TTTTTTTIICITI I T I T I T TT I g es
e[ [T TTTTJCITITTTIIEITTTITITTII LTI ] =
[ [TTTTTTICIT T T T T T T
Metwiark Topology *iew: Function |

(B Cort_Devicehlet "b Blocko

=& Devicehlet 1 0L [ )

-5 0UT_ D2 (0_D2)
: = L)
11 - Input] Produced_| O Data e B OUT_Dd (0_D14)
[T D1 1)

L AT Mere; BT

= Devicet_Siemens
Bl ' Froduced_|_C_Data
=

Figura 13.5. Exemplo de Mapeamento do Pardmetro Selecionado

Visualizagcéo de Pontos de E/S

A éarea IOGroup Point View mostra os pontos de E/S agrupados por instrumento, de acordo com o
icone selecionado na arvore da topologia. Assim como na &rea de visualizagdo de blocos,
selecione o icone de um ponto de E/S para visualizar o respectivo mapeamento de memoéria. Os
bytes mapeados para o item selecionado sdo mostrados em azul para bytes analdgicos, ou
amarelo para bytes digitais.
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Utilizando a Mapping Tool

Renomeando Blocos ou Grupos de Pontos de E/S

E possivel alterar o tag de um bloco ou grupo de pontos de E/S através da Mapping Tool. Clique
com o botdo direito no icone do bloco ou grupo desejado e selecione a opgdo Rename. Digite um
novo tag para o bloco (ou grupo) e cliqgue OKk.

10Block Attributes x|

IOElock Mamme:
IBIncle

oK Cancel

Figura 13.6. Alterando Atributo do Bloco

O tag do grupo de pontos de E/S baseados no bloco selecionado também sera atualizado. As
alteracdes também sdo aplicadas no projeto de configuragdo do Syscon. Da mesma forma, os
pontos de E/S devem ser atualizados no arquivo de projeto da légica correspondente ao bloco no
LogicView, se o arquivo existir. Quando o usuario abre a configuragdo da légica no LogicView, ou
se um outro usuario estiver editando a légica quando o tag é alterado, uma mensagem alertara o
usuério que é necessario atualizar o arquivo da ldgica.

Se o0 grupo que foi renomeado possui um bloco associado a ele, o tag do bloco também é
atualizado.

Removendo Blocos, Grupos de Pontos de E/S ou Pontos de E/S
Para remover um bloco ou grupo, clique com o botéo direito no seu icone e selecione Delete.
Os pontos de E/S associados ao bloco serdo removidos e o bloco serd apagado também do projeto

de configuragdo do Syscon. Se pontos de E/S associados ao bloco estavam sendo usados em
uma légica do LogicView, eles também serdo removidos da l6gica.

Mapeando uma Conexéo de E/S
Selecione o icone de uma conexdo de E/S que serd mapeada com um ponto de E/S, e o
mapeamento de memodria sera mostrado na janela da Mapping Tool, indicando as posicdes de

memoria disponiveis para 0 mapeamento e as posi¢des ja alocadas. Cligue em uma posi¢ado
disponivel representada pelo byte branco para abrir a caixa de dialogo Map Wizard.

Select fields values to map.

Data bype IBDoIean LI

Black type IMuItipIe Discrete Input LI

Block tag |

< Back: | Firish | Cancel

Figura 13.7. Mapeamento de Memoria
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Selecione um tipo de dado e um tipo de bloco. Quando a opcédo None é selecionada para o tipo do
bloco, é possivel digitar o tag para o bloco ou grupo de pontos de E/S.

Se o tipo de dado Bit (discreto) for selecionado, clique Next, selecione os bits que representam os
pontos de E/S e clique Finish para concluir.

Map Wizard m

Sek desired bits.

Ch
-
o
@ q
]
G
o
~

< Back | Finish | Cancel |

Figura 13.8. Mapeamento de Bits

Se um tipo de dado analégico for selecionado, clique Next, configure os valores dos parametros de
escala (Sensor, PV e Unit) e clique Finish para concluir.

Map Wizard m

Set Scale Parameters For this poink,
Sensor 100 | 100+
Sensar 0 | 0=
PV 100 | 100+
] | 0=
Linits Indes: | =
< Back | Finish | Cancel

Figura 13.9. Configuracédo de Escala

Se um tipo de dado discreto for selecionado, exceto o tipo Bit, basta clicar Finish para concluir.

ATENCAO

O tamanho maximo para o tag de bloco ou grupo de pontos de E/S é de 32 caracteres. O tag de
bloco ou grupo de pontos de E/S deve ser Unico dentro de uma mesmo Database do
Studio302.

Tags de pontos de E/S sdo gerados automaticamente pela Mapping Tool de acordo com o
modelo padrdo abaixo:

e Entrada Analbgica: <Tag_Bloco ou Tag_Grupo>.IN_#
e Saida Analdgica: <Tag_Bloco ou Tag_Grupo>.OUT_#
e Entrada Discreta: <Tag_Bloco ou Tag_Grupo>.IN_D#
e Saida Discreta: <Tag_Bloco ou Tag_Grupo>.OUT_D#
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Editando Mapeamento de Bits Digitais

Na area de mapeamento da memodria, clique na posi¢do do byte mapeado como digital que sera
editado para abrir a caixa de didlogo Map Wizard. Lembre-se que bytes digitais séo representados
pela cor amarela. Veja o exemplo da figura abaixo:

:ﬁ‘i:Mapping Tool
Edit Help

Memary Map View

| N\ T
[TTTTTICIT T T T T II

|
|
3
I N I I L [
a5 = I
Metwork Topology “iew:
(@t DMetController 1 Set desired bits., B
- &% Devicehlet 1
= Devicel
@ Analag_C
e M
= @ Digital_st:
= f FHi
5 B A A
..... ® ol 01 2 3 4 5 6 7
..... = 0l
..... Ol -
----- o ol -
..... = ol
..... = 0l —
..... = 0l = Back | Finish I Cancel
""" & Oy T0 = i rmes men

Figura 13.10. Editando Bits Digitais

Selecione os hits que representam os pontos de E/S e clique Finish para concluir.

Editando Atributos de Pontos de E/S

Cligue com o botéo direito no icone de um ponto de E/S e selecione a opgéo Attributes para abrir
a caixa de didlogo Attributes. E possivel alterar o tag do usuério do ponto de E/S, que é mostrado
entre parénteses na janela da Mapping Tool, e digitar uma breve descricdo para o valor e o estado
do ponto de E/S:

IDPoint Attributes x|

User Tag:
jo_z

Yalue Description:

Device Tag: LD303 - Data Offset: 0

Lo L1

Skatus Descripkion:

7
=l

[0]4 | Cancel |

Figura 13.11. Editando Atributos

Se o ponto de E/S for um dado do tipo analdgico, o usuério também podera configurar os valores
de escala. Clique com o botéo direito no icone do ponto de E/S e selecione a opc¢ao Scale.
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I0Point Scale x|

Sensor 100

Sensar 0
PY 100
PY O

Units Inde:x

100=]

0=

100=]

0=

QK

=zl

| Cancel |

Figura 13.12. Definindo Valores de Escala

Editando Atributos na Tabela de Pontos de E/S

E possivel editar atributos de todos os pontos de E/S, listados para cada instrumento da arvore da
topologia da rede. Cligue no menu Edit e selecione a op¢do Tag. A Tabela de Pontos de E/S
aparecera:

IOPoinkGroup

TT3 -1
FP303-BLE-2

i
Inpuk

User Tag

oz

Walue Descripion

Status Descripkion

Inpuk
FR303-BLE-2 Inpuk 0_3
FP303-BLE-2 Cukput I_1

QK |

Figura 13.13. Tabela de Pontos de E/S

Nesta tabela, altere o tag de usuario e descreva os valores e status de pontos de E/S. Selecione
uma linha da tabela e cligue duas vezes no campo da coluna User Tag para alterar o tag de
usuério (este tag aparece entre parénteses na janela da Mapping Tool). Clique duas vezes na
coluna Value Description para digitar a descricdo do valor, e na coluna Status Description para
descrever o status do ponto de E/S. Ao terminar de digitar as informacdes, pressione Enter no

teclado para concluir.

i Edit Tags

Device IOPaintGroup Ii0 User Tag alue Description Status Descripkion
TT303 TT303-BLK-1 Input o_1
: Input
FP303 FP303-BLK-2 Input o_3
FP303 FP303-BLK-2 Cukput 11 |

[o]4 |

Figura 13.14. Editando a Tabela de Pontos de E/S
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Para agilizar a edi¢do das informacgdes na Tabela de Pontos de E/S, digite as informa¢des em uma
planilha do Excel, seguindo a ordem das colunas User Tag, Value Description e Status
Description, como mostra o exemplo da figura abaixo:

@ File Edit Miew Insert Format Tools Data  Window Help  Adobe PDF - F X
EEHERBR-*? 0. B E=E=EE_-5-A- i
Al - e TT303_IN_1
A B | C | o | E | F j
1 77303 1M 1 Input TT303 digital
| 2 |FP3a03_In_2 Input FP303 digital J
| 3 |FP303_IM_3 Input FP303 digital
| 4 |FP303_0UT_1  Output FP303 digital
| 5 |
| B |
| 7
E -
M4 4 » w[ysheetl ; Sheetz £ sheet3 / |+] | L”J
Ready R v

Figura 13.15. Editando Pontos de E/S no Excel

Digite as informag8es desejadas, selecione as células da tabela e clique Copiar , ou pressione
Ctrl+C no teclado. Retorne a janela da Mapping Tool e selecione o campo correspondente ao
primeiro ponto editado na tabela do Excel na coluna User Tag (uma linha tracejada indica a
selecdo). Veja o exemplo abaixo:

@ Edit Tags

IOPainkGroup
TT303-BLE-1
FP303-BLE-2 =
|FF303 |FP303-ELK-Z [Input [0 3 |

User Tag alue Descripkion Skatus [

TT303

Figura 13.16. Selecionando a Coluna User Tag

Pressione Ctrl+V no teclado. Uma mensagem aparecera para confirmar a operagdo. Clique Yes
para continuar.

Mapping Tool m

€} | Caution: Paste action was requested,
- Do you really wank to proceed ik?

Mo |

Figura 13.17. Confirmando a Operacéao

As informag0es digitadas na tabela do Excel s&o copiadas para a Tabela de Pontos de E/S, como
mostra o exemplo a seguir:

13.9



SYSCON 6.3 - Manual do Usuario

1) Edit Tags

Device IOPaintGroup 1in

TT. k-1 Input ¥ digital

Value Description Staktus Descripkion

FP303 FP303-BLE-2 Input FP303_IM_2  |Input FP303 digital
FP303 FP303-EBLE-2 Input FP303_IM_3  |Input FP303 digital
FP303 FP303-EBLE-2 Qutput FP303_0UT_1 (Output FP303 digital

oK |

Figura 13.18. Copiando as Informacdes

IMPORTANTE

O tag de um bloco ou grupo de pontos de E/S deve ser Unico dentro de um mesmo Database do
Studio302. A Mapping Tool verifica se tags criados na coluna User Tag ndo se repetem, e
alerta o usuario caso um tag ndo seja Unico. Valores de tags de usuario que ja existem nao

serdo copiados para a Tabela de Pontos de E/S.

Clique Ok para fechar a Tabela de Pontos de E/S e retornar para a Mapping Tool.

Editando Valores de Escala

E possivel configurar a escala de pontos de E/S, listados para cada instrumento da arvore da

topologia da rede. Clique no menu Edit e selecione a op¢éo Scale.

A caixa de dialogo Edit Scale aparecera. Na lista de pontos de E/S, segure a tecla Citrl
pressionada no teclado enquanto clicar sobre os pontos desejados. Veja o exemplo da figura

abaixo:

@ Edit Scale

Device

5 = Sensar 100 100
Al

E Sensar 0 I DE

AMYELS01 BNYELIS01-MAL-1 o6 B T =
AMYEUSO1 ANYBLS01-MAL1 o7 _
ANYELSDL ANYBLSD1-MAG-1 12 A I o=
AMYELS01 BNYELS01_G1 11 Units Index [ -
Al At nl- ¢

ANYBLSOZ-MAT-1
= Aapply Changes |
ANYBUS0Z-MAT-1 |

Ok |

Figura 13.19. Editando Escala de Pontos de E/S

Configure os valores de escala e cliqgue no botdo Apply Changes para confirmar as alterages.

Todos os pontos de E/S selecionados terdo os mesmos valores de escala editados.

Cligue Ok para concluir e retornar para a janela da Mapping Tool.
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ATENCAO

Se houver diferencga nos valores de escala entre os varios pontos de E/S selecionados, o campo
correspondente a essa escala sera indicado para o usuério. Veja o exemplo:

@ Edit Scale

Device IOPointGroup I0Paink

ANYELISO1 ANYELISO1-MAT-1 o_4 Stemser HID A
&YBUSO1 ENYBLIS01-MAT-1 o5 Sersaro [ 0=
ANYELIS01 ANYBLISO1-MAT-1 o6 B T 55
ANYELIS01 ANYBLISO1-MAT-1

ANYBLISOL

ANYELIS0Z

AMYBLISO1-MAC-1

i B1-1
A1-1
ANVELIS02-MAT-1

0_10

PO I 1] E
Units Index |°.-"o B I

ANYELIS0Z

ANYBELIS0Z-MAT-1

011

IF303

IF303-BLK-1

0.1

Apply Changes |

Clique Apply Changes para aplicar os valores de escala mostrados na caixa de dialogo a todos
0s pontos selecionados, ou seja, a escala do primeiro ponto de E/S selecionado sera aplicada
aos outros pontos de E/S.

Definindo a ordem da leitura dos bytes

Dependendo de qual sistema operacional estiver sendo usado, é necessario considerar a ordem de
distribuicdo do valor de um nimero entre bytes, armazenados na memoria. Existem duas ordens de
leitura e escrita de bytes:

Little Endian: o byte menos significativo em hexadecimal serd armazenado no menor
enderego, 0s outros bytes serdo armazenados em ordem crescente de significancia até que o
byte mais significativo seja armazenado no maior endereco. Este método também é chamado
de ordenacgdo com inverséo de bytes.

Big Endian: o byte mais significativo € armazenado em primeiro lugar, ou seja, no menor
endereco de memdéria. O byte menos significativo € armazenado no maior endereco.

Para definir a ordem da leitura dos bytes em um instrumento, clique com o botdo direito no icone do
instrumento desejado e selecione Little Endian ou Big Endian.

:ﬁi:Mapping Tool
Edit Help

Memory Map View:

Metwork Topology Yiew Function

@ PEUs_Cortrol
=-&& Profibus 3

. Little endian
E Inpat (lang)

FP303
FI303

Figura 13.20. Ordem de Leitura de Bytes

Copiando um Mapeamento

O mapeamento de uma conexdo de E/S (identificada pelo icone ﬁi na arvore da topologia de rede)
s6 pode ser copiado para uma outra conexdo de E/S do mesmo tipo (uma conexdo de entrada ou
de saida) que possua um nimero de bytes disponiveis para mapear os mesmo pontos de E/S da
conexao original.
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Para instrumentos que possuem mapeamento automatico de E/S, ndo serd possivel copiar um
mapeamento.

Cligue com o botéo direito no icone da conexdo de E/S e selecione a opgdo Copy Mapping.

Memary Map Wiew

Metwiork Topology “iew Function Block %iew:

@ DevNetContraller

B §& Devicelet 2

- WAGODT

@ Analog_Digital_Status_input1
3 Digital_Status_Inputd

3] Analog_Digital_Cutputt
Diggital_Input1

; - ® DUTL
& OUT_L  Paste Mapping
=6 Digital_rput2

-£8Y 15 - Input] Digital_Input2 LEHETE
ACIM 1OGroup Paoint Yiewy
AcouT ) WaGom _G1

B OUT_D1 (0_D1)
% OUT_D2 (0_D2)
2 OUT_D3 (0_D3)

Figura 13.21. Copiando o Mapeamento

Em seguida, clique com o boté&o direito no icone da conexdo de E/S de mesmo tipo e selecione a
opcéo Paste Mapping para concluir.

Mlemary Map Wiew

64 | | | | | | E
% | | | | | | E
Metveark Topology Wi Function Block “iew

& DevhletContraller

&% DeviceMet 2
-5 wWAGOD

@ 2nslog_Digital_Status_Inputd

) Digital_Status_Input!

E-3) Anslog_Digitsl_Cutputd

- [l Digital_Inputt

o2l 14 - ) Digitsl_inputt

o OUT_D2(0_D2)

Total: O

Copy Mapging 1QGroup Point e

Figura 13.22. Copiando o Mapeamento

O mapeamento dos pontos de E/S sera copiado para a nova conexdo de E/S, e os tags dos
parametros serédo criados automaticamente.
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Edit Help

Memory Map Wiew

o

32 |

% |

N o v
N T O A O A A
o+ [T T EEEEEET T s
I Y O Y I O I I B B

Metwork Topology Yiew

Function Block Wigw

@ DevietController

&% DeviceNet 2

WAGOM

B Analog_Digital_Status_input1
431 Digital_Status_inputt

3] Analog_Digital_Cutput!

& Digital_inputt

= [ [4 - Input] Digital_input1
B OUT_D2 (0_D2)
B OUT_D3 (0_D3)
= B Digital_nput2

Imput] Digital_Ingut2
- OUT_D4 (0_D4)

- OUT_DS (0_DS)

Total: O

ICGroup Point Wiew

) WAGODT_G1

ACIN
ACOUT

o OUT_D1 (0_D1)
o OUT_DZ2 (0_D2)
o OUT_DG (0_D3)
o OUT_D4 (0_D4)
o OUT_DS (0_DS)

Figura 13.23. Copiando o Mapeamento

O formato padréo para tags de pontos de E/S segue o modelo descrito na se¢cdo Mapeando uma
Conexéo de E/S.
Apagando Bits Mapeados

Para apagar um ponto de E/S mapeado, clique com o botdo direito no seu icone e selecione a
opcéo Delete.

Metwwork Topology “iew

(B DMetContraller 1
El-&& Devicehlet 1

Devicel

&1 tnalog_Digital_Status_input]

@ [1 - Input] Analog_Digital_Status_Input
B ~nalog_Digital_Outoutt

E m [2 - Output] Analog_Digital _Cutput

Atkributes

Figura 13.24. Apagando Bits Mapeados

O ponto de E/S é automaticamente apagado e fica disponivel para ser mapeado novamente.

Se a opgdo para apagar o ponto de E/S ndo estiver disponivel no menu, isto significa que o
mapeamento foi feito automaticamente pela Mapping Tool, e sera necessario editar a
configuragcdo do equipamento ou do canal na ferramenta Network Configurator.
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